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Obje%vos

• Fornecer conhecimentos sobre conceitos fundamentais 
rela3vos à a3vidade de programação:
– Algoritmo
– Abstração procedimental e abstração de dados
– Programação como construção de abstrações
– paradigmas de programação, etc. 

• Os alunos deverão:
– Dominar os conceitos apresentados 
– Ser capazes de desenvolver programas numa linguagem de 

programação de alto nível, o Python.
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Aulas Teóricas (Responsável) Aulas Prá:cas

Corpo docente
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Organização UC
Aulas teóricas

– 6 semanas x 5 aulas x 1 hora (4 Out – 12 Nov)
– Feriados sem aulas: 5 Out e 1 Nov

Aulas prá4cas 
– 11 aulas x 2 horas (7 Out – 12 Nov) 
– 6 MINI-TESTES: L02, L04, L06, L08, L10, L11 + Repesc. (T28)
– Regras: Turno próprio e frequência

Projetos
– Proj1 Enunciado:  15 Out;  Entrega:   5 Nov @ 17h00
– Proj2 Enunciado:  29 Out;  Entrega: 19 Nov @ 17h00

Exame repescagem 
– 24 Novembro @ 13h00
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Método de avaliação
Época normal: Avaliação con4nua 100%

– Nota testes aulas prá-cas (L)
L = 10% L1 + 15%L2 + 15% L3 + 20% L4 + 20%L5 + 20% L6
(possibilidade subs8tuir um teste L1-L5 no úl8mo dia de aulas teóricas )

– Nota projeto (P)
P = 40% P1 + 60% P2; P1 e P2 notas de 1o e 2o projeto; 

Época recuso: Avaliação conCnua (projeto) + Exame 
– Nota de exame (E)

Outros: Trabalhadores estudantes; época especial

NF = 50% P + 50% L       
(se P >= 9.5 e L >= 9.5)

NF = 50% P + 50% max{E, L}       
(se P >= 9.5 e max{E, L} >= 9.5)
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Programa/Planeamento aulas
Aula Tópico Livro Aula Tópico

04-Oct 1 Apresentação da cadeira. Ambiente de desenvolvimento.

05-Oct

06-Oct 2 Computadores, algoritmos e programas. Sintaxe e semântica. 1.1 - 1.4

07-Oct 3 Expressões. Tipos elementares de dados. Nomes e atribuição. Predicados 
e condições. Comunicação com o exterior.

2.1 - 2.5

08-Oct 4 Sequenciação. Seleção. Repetição. 2.6 - 2.9
11-Oct 5 Ambientes. Abstração procedimental. Ambientes. Abstração procedimental. 3.1 - 3.4
12-Oct 6 Erros. Módulos. Visualização e execução de programas. Depuração. 3.5 - 14
13-Oct 7 Tuplos. 4.1
14-Oct 8 Ciclos contados. 4.2
15-Oct 9 Cadeias de caracteres revisitadas. Formatação. 4.3 - 4.4
18-Oct 10 Listas. Método de passagem de parâmetros. 5.1 - 5.2
19-Oct 11 Listas. O crivo de Eratóstenes. 5.3
20-Oct 12 Algoritmos de procura e de ordenação. 5.4 - 5.5
21-Oct 13 O tipo dicionário. Frequência de letras num texto. Dicionários de dicionários. 8.1 - 8.3

22-Oct 14 Discussão enunciado projeto. Boas práticas. Dúvidas. Exercícios e 
exemplos da matéria anterior.

25-Oct 15 Abstração em programação. Números complexos. Essência da abstração 
de dados. Complexos como dicionários.

9.1 - 9.2

26-Oct 16 Tipos abstratos de dados. 9.3 - 9.4
27-Oct 17 Ficheiros: open, leitura. 10.1 - 10.2
28-Oct 18 Ficheiros: escrita, with statement, modulos para leitura. 10.3
29-Oct 19 Discussão de exercícios e exemplos. Dúvidas do projeto.

01-Nov

02-Nov 20 Funções revisitadas. Programação funcional. Estruturação de funções. 
Funções internas. Scope.

6.1 - 6.3

03-Nov 21 Recursão e iteração. Recursão de operações adiadas. 7.1 - 7.2
04-Nov 22 Recursão de cauda. 7.3
05-Nov 23 Recursão em árvore e recursão múltipla. Considerações sobre eficiência. 7.4 - 7.5
08-Nov 24 Funções de ordem superior. Funções como parâmetros. Funções Lambda. 6.4
09-Nov 25 Funções de ordem superior. Funcionais sobre listas I. 6.4
10-Nov 26 Funções de ordem superior. Funcionais sobre listas II. 6.4
11-Nov 27 Funções de ordem superior. Funções como valor. 6.5

12-Nov 28 Ficha de recuperação. Dúvidas projeto. Epílogo
15-Nov
16-Nov
17-Nov
18-Nov
19-Nov Entrega 2º Proj 17:00

Recursão.

Ficheiros.

Abstração de dados.
Publicação 2º Proj

Ficha 4: Dicionários + 
Abstração

(20%)

Entrega 1º Proj 17:00
Ficha 5: Ficheiros + 

Recursão
(20%)

Ficha 6: Funcionais + 
Ex. Sumário

(20%)

Dicionários.

Listas.

Ficha 3: Tuplos, listas 
e ciclos contados

(15%)

Tuplos e ciclos 
contatos.

1

2

3

4

Funções.

11

10 Processos iterativos e 
recursivos.

Funcionais sobre listas.

5

Feriado Todos os Santos

8

9

7

6

Avaliação

1
Feriado República

4
6

7

3

Ficha 2: Elementos 
básicos + Funções

(15%)

5

Elementos básicos de 
programação.

Sintaxe.

Sem aula

Ficha 1: Sintaxe/BNF
(10%)

Publicação 1º Proj

2

Semana Dia
Teóricas Lab
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Bibliografia (I)
1. COMPUTADORES, ALGORITMOS E PROGRAMAS 
2. ELEMENTOS BÁSICOS DE PROGRAMAÇÃO
3. FUNÇÕES
4. TUPLOS E CICLOS CONTADOS 
5. LISTAS
6. FUNÇÕES REVISITADAS
7. RECURSÃO E ITERAÇÃO
8. DICIONÁRIOS
9. ABSTRAÇÃO DE DADOS
10. FICHEIROS
11. PROGRAMAÇÃO COM OBJETOS
12. ESTRUTURAS LINEARES 
13. ÁRVORES
14. O DESENVOLVIMENTO DE PROGRAMAS
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Bibliografia (II)
Principal
• Programação em Python: Introdução à programação com 

múl8plos paradigmas: 
João P. Mar-ns 2013 IST Press

• Python for So=ware Design: Downey A.B 2009 Cambridge 
University Press

Secundária
• Python Programming: An Introduc8on to Computer Science: 

Zelle J.M. 2010 Franklin, Beedle & Associates
Outros
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Material de Apoio
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Horários de atendimento
Alberto Abad (responsável) 

– Terças das 10h00 às 10h30: Auditório A2 (presencial)
– Quartas das 11h30 às 13h00: Sala 2.N11.21 (presencial)
– Quintas das 11h00 às 11h30: Auditório A2 (presencial)
– Quintas das 15h00 às 17h00: Zoom (hDps://videoconf-colibri.zoom.us/j/83957266218)

Pedro Monteiro
– Segundas das 14h00 às 16h00: Sala 2N1.25 (presencial)
– Sextas das 13h00 às 14h00: Sala 2N1.25 (presencial)

Ana Matos TBD
– Segunda das 13h30 às 16h30: Zoom (online)

Rúben Inácio
– Quintas das 13h00 às 14h30: Zoom (hDps://zoom.us/j/9088669634?pwd=R01kRlVRVXExamlCdnFvMnFlYTlZZz09)
– Sextas das 15h20 às 16h50: Sala 2.N11.15 (presencial)

João Oliveira
– Quartas das 13h00 às 14h30: Sala 2N11.15 (presencial)
– Sextas das 11h30 às 12h30: Sala 2N11.15 (presencial)

Carlos Carvalho
– Terça das 14h30 às 16h00: Sala 2N11.15 (presencial)

https://videoconf-colibri.zoom.us/j/83957266218
https://zoom.us/j/9088669634?pwd=R01kRlVRVXExamlCdnFvMnFlYTlZZz09
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Comunicação e informações
Página da UC
h"ps://fenix.tecnico.ulisboa.pt/discipl
inas/FProg/2021-2022/1-semestre

Mail oficial da UC
fp-tagus@tecnico.ulisboa.pt

Slack da UC
hDp://fp-tagus.slack.com
#annoucements, #fp2021-duvidas, 
#random
(registrar com @tecnico.ulisboa.pt)

https://fenix.tecnico.ulisboa.pt/disciplinas/FProg/2021-2022/1-semestre
mailto:fp-tagus@tecnico.ulisboa.pt
http://fp-tagus.slack.com
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Fraude
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Ambiente de desenvolvimento 
PYTHON (>=3.6)
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Porque o Python?

• Alto nível
• Oferece múl0plos paradigmas:
– func%onal, object-oriented, impera%ve, ...

• Escalável/reu0lizável/extensível
• Portável
• Eficiente e rápido (proto0pagem)
• Gestão de memória e 0pos dinâmicos
• Fácil de aprender e ler
• Muito u0lizado
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Porque o Python?
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Porque o Python?
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Porque o Python?
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Porque o Python?

• Comparado com:
– C é mais rápido, mas muito mais di1cil de dominar
– Java é mais ou menos igual de rápido, mas mais di1cil 

de u9lizar, e verboso.
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Porque o Python?
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The Python Programming language

hVps://en.wikipedia.org/wiki/Python_(programming_language)

https://www.python.org

hVps://docs.python.org/3/

https://en.wikipedia.org/wiki/Python_(programming_language)
https://www.python.org/
https://docs.python.org/3/
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Python: Interpreter

• Localmente:
– U-lizando o terminal em 

sistemas Unix-like
• Remotamente por ssh: 

– A-var serviços 
de afs e shell no self 
service da DSI.

– Necessário para acesso 
aos computadores do 
laboratório

• Atenção à versão de 
Python (>=3.6)

• Interpretador: intera'vo
vs script

https://ciist.ist.utl.pt/servicos/self_service/


Fundamentos da Programação 22

PyCharm: Python IDE ++
hVps://www.jetbrains.com/pycharm/

https://www.jetbrains.com/pycharm/
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WING: Python IDE
hVps://wingware.com

https://wingware.com/
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iPython & Jupyter: Advanced 
interpreter and interac5ve notebooks

hVp://jupyter.org

http://jupyter.org/
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Tempo de prá%ca: Tarefas

• Explorar site da cadeira
• Registrar no Slack e deixar uma 

mensagem (#random)
• Instalar Python3
• Abrir um interpretador 
• “Olá mundo”
• Instalar um IDE (PyCharm ou WingIDE

recomendado)
• Instalar Jupyter notebooks
• ...
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Tarefas antes da próxima aula

• Completar as tarefas do 
tempo de prá/ca de hoje

• Ler o Capítulo 1 do livro da 
disciplina
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