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1. Introducao

Como todas as grandes licenciaturas do IST, a Licenciatura em Engenharia Informdatica e de
Computadores (LEIC) precisa de ser revista periodicamente para garantir que se mantém os bons
resultados atingidos ao longo de 23 anos, quer em captacdo de alunos, quer nas saidas
profissionais dos engenheiros e futuros mestres.

Este esforco de avaliacdo e melhoria sdo habituais numa escola com a qualidade do IST e numa
area letiva que envolve cerca de 1250 alunos na Licenciatura e 560 alunos no Mestrado. Acresce
gue a LEIC adotou o modelo organizativo de 3 anos predominante na Europa, sendo importante

melhorar a estrutura proposta ha 6 anos.

A presente alteracdo a licenciatura é fruto de uma analise e discussdo alargadas do atual
curriculum, tendo por objetivos melhorar a qualidade do curso e o aproveitamento dos alunos.

NB: Este documento é fornecido a titulo meramente informativo, ndo se sobrepondo aos
documentos formais publicados pelas devidas instancias (p.ex., pelo Conselho de Gestdo do IST).



2. Plano curricular

As alteragOes em relacdo ao plano de estudos anterior sdo sumariamente:

1. Inclusdo de 4 novas unidades curriculares:

a) |El—Introdu¢do a Engenharia Informdtica (3 ECTS)

b) 1AC - Introdugdo a Arquitetura de Computadores (7,5 ECTS)

c) OC-Organizagdo de Computadores (6 ECTS)

d) APSEI - Aspetos Profissionais e Sociais da Engenharia Informdtica (3 ECTS)

2. Remocdo de 5 unidades curriculares:
a) SD - Sistemas Digitais
b) SS - Sistemas e Sinais
c) PP - Portfdlio Pessoal |
d) PP Il - Portfdlio Pessoal Il
e) AC-Arquitetura de Computadores

A tabela seguinte lista as unidades curriculares que sofrem alteracdo de ECTS:

Disciplina Antigos ECTS Novos ECTS
FP — Fundamentos da Programagao 6 7,5

IAED — Introdug¢do aos Algoritmos e Estruturas de Dados 6 7,5

LP — Légica para Programagao 6 7,5

TC — Teoria da Computagao 6 4,5

ASA — Andlise e Sintese de Algoritmos 7,5 6

BD — Bases de Dados 7,5 6

CG — Computacgdo Grafica 6 4,5

MD — Matematica Discreta 4,5 7,5

A unidade curricular Modelagdo muda de designacdo para Andlise e ModelacGo de Sistemas,

mantendo-se com 6 ECTS.

A unidade curricular de Computag¢do Grdfica tem atribuidas 2h de aulas tedricas semanais, mas
estas aulas serdo dadas sob a forma de duas aulas de 1,5h semanais apenas durantes as primeiras
10 semanas do semestre. As aulas de laboratério tém a duragdo de 1,5 e prolongar-se-ao por todo

O semestre.

As unidades curriculares de Introdugdo a Engenharia Informdtica e Aspetos Profissionais e Sociais
da Engenharia Informdtica tém atribuidas 1,5 de aulas tedricas semanais, mas estas aulas serdo
dadas sob a forma de duas aulas de 1,5h semanais apenas durantes as primeiras 7 semanas do

semestre.



O novo plano curricular da licenciatura é o seguinte:

Ano 1
Sem 1

Ano 1
Sem 2

Ano 2
Sem 1

Ano 2
Sem 2

Ano 3
Sem 1

Ano 3
Sem 2

Introdugdo a

Algebra Linear

Cdlculo Diferencial

Fundamentos de

Introdugdo a

Arquitetura de Integral | Programagdo Engenharia
Computadores Informatica
7,5 6 6 7,5 3
Logica para Matemitica Calculo Diferencial Int Algoritmos e
Programagdo Discreta Integral Il Estruturas de
Dados
7,5 7,5 7,5 7,5
Sistemas Andlise Complexa e | Programagdo com Mecanica e Ondas Gestdo
Operativos Equagdes Objectos
Diferenciais
6 7,5 6 6 4,5
Andlise e Sintese Probabilidades e Interface Pessoa Eletromagnetismo Teoria da
de Algoritmos Estatistica Maquina e Otica Computagao
6 6 7,5 6 4,5
Redes de Organizagdo de Base de Dados Inteligéncia Computagao
Computadores Computadores Artificial grafica
6 6 6 7,5 4,5
Sistemas Engenharia de Analise e Compiladores Aspetos
Distribuidos Software Modelagdo de Profissionais e
Sistemas Sociais da
Engenharia
Informatica
7,5 7,5 6 6 3

nova / muda nome

muda ano/semestre

muda ECTS




3. Transicao para o novo plano curricular

O novo plano curricular entra em vigor no ano letivo de 2013/14. Todos os alunos que se
inscreverem no curso nesse ano letivo transitam automaticamente para o novo plano curricular.

A transicdo é feita através da substituicdo do plano de estudos de cada aluno por um novo plano

de estudos. A regra geral é:

* cada unidade curricular é substituida pela unidade curricular de mesmo nome do novo
plano curricular, independentemente de ter havido ou ndo alteracdo de ECTS; caso o
aluno tenha concluido uma unidade curricular, mantém a classificacdo que lhe tinha sido
atribuida.

Esta regra ndo contempla os casos de unidades curriculares novas e que desaparecem do
curriculo. Nesses casos as regras a aplicar sdo:

* caso o aluno tenha concluido as Sistemas Digitais e Arquitetura de Computadores, é
considerado que concluiu as unidades curriculares de IntrodugcGo a Arquitetura de
Computadores e Organizac¢Go de Computadores, sendo-lhe atribuidas as classificacdes das
duas primeiras;

* caso o aluno tenha concluido Sistemas Digitais ou Arquitetura de Computadores mas nao
ambas, é considerado que concluiu Introdugdo a Arquitetura de Computadores, sendo-lhe
atribuida a classificagcdo que obteve na unidade curricular concluida;

* caso o aluno tenha concluido Sistemas e Sinais ou Portfdlio Pessoal I, é considerado que
concluiu a unidade curricular de Introdugéo a Engenharia Informdtica, sendo-lhe atribuida
a melhor classificacdo das duas unidades curriculares;

* caso o aluno tenha concluido Sistemas e Sinais ou Portfdlio Pessoal Il, é considerado que
concluiu a unidade curricular de Aspetos Profissionais e Sociais da Engenharia Informdtica,
sendo-lhe atribuida a melhor classificacdo das duas unidades curriculares;

* caso o aluno tenha concluido Modelagdo, é considerado que concluiu a unidade curricular
Andlise e Modelagdo de Sistemas, sendo-lhe atribuida a classificagdo da primeira.

Em resumo:

UC de origem UC de destino Classificagao

qualquer UC do mesmo nome a mesma

Sistemas Digitais e Introdugdo a Arquitetura de Computadores e as mesmas

Arquitetura de Computadores  Organizag¢do de Computadores

Sistemas Digitais ou Introdugdo a Arquitetura de Computadores a mesma

Arquitetura de Computadores

Sistemas e Sinais Introdugdo a Engenharia Informatica e max(SS, PPI) e
Aspetos Profissionais e Sociais da Engenharia Informdtica max(SS, PPII)

Portfdlio Pessoal | Introdug¢do a Engenharia Informdtica max(SS, PPI)

Portfdlio Pessoal Il Aspetos Profissionais e Sociais da Engenharia Informdtica max(SS, PPII)

Modelagao Andlise e Modelagdo de Sistemas a mesma




4. Ano letivo de 2013/14

O ano letivo de 2013/14 é um ano especial dado entrar em vigor a reestruturacdo. Assim estdo ja
previstas algumas medidas transitérias:

* A unidade curricular de Interfaces Pessoa Mdquina também vai funcionar no 12 semestre do
32 ano de modo a ndo sobrecarregar o 22 semestre dos alunos do 32 ano que ainda ndo a
tenham concluido (esta disciplina vai também funcionar no 22 semestre do 22 ano);

* Aunidade curricular de Ldgica para Programacdo tera aulas tedricas de manha e de tarde para
acomodar os alunos do 12 e 22 ano que ainda ndo a realizaram;

* A unidade curricular de Andlise e Sintese de Algoritmos tera aulas tedricas de tarde e de
manha para acomodar os alunos do 22 e 32 ano que ainda ndo a realizaram;

* Unicamente no Taguspark, a unidade curricular de Teoria da Computagdo vai funcionar no 12
semestre e ndo no 22 semestre.

Esta previsto continuarem a funcionar em semestre alternativo as mesmas unidades curriculares
do plano curricular anterior:

* Fundamentos da Programacgdo

» Algebra Linear

* Cdlculo Diferencial e Integral |

* Introdugdo aos Algoritmos e Estruturas de Dados
* Cdlculo Diferencial e Integral Il

* Andlise Complexa e Equagées Diferenciais

* Probabilidades e Estatistica

5. Cadeiras extra-curriculares

Os alunos que obtiveram aproveitamento a “Sistemas e Sinais” e pelo menos um dos portfdlios
podem requerer, na secretaria, uma certiddo de disciplinas extra-curriculares se pretenderem
obter um comprovativo das disciplinas realizadas e ndo necessarias para a conclusdo da
licenciatura.



6. Novas UC's

Esta sec¢do apresenta informacdo sobre as novas unidades curriculares do plano curricular.

3.1 INTRODUCAO A ENGENHARIA INFORMATICA

Area Cientifica: Competéncias Transversais
Créditos ECTS: 3 ECTS

Objetivos:
Dar aos alunos uma visdo da engenharia informatica na sociedade, nas empresas, na
inovagao e na investigagao.

Topicos:
1. A funcdo dainformatica na sociedade
As bases cientificas da Engenharia Informatica
Engenharia de Computadores e das Infraestruturas Informaticas
Engenharia de Software e Sistemas Aplicacionais Especializados
Engenharia dos Sistemas de Informacdo
A investigacdo em Engenharia Informatica: Os grandes desafios da Sociedade Bidnica

No v s wN

Inovagdo e Empreendedorismo em Engenharia Informatica

Bibliografia:
Introducdo a Engenharia: Conceitos, Ferramentas e Comportamentos, Walter Antdnio
Bazzo e Luis Teixeira do Vale Pereira, editora da U. F. de Santa Catarina, Brasil

Método de Avaliagdo:
Avaliagdo continua semanal durante o semestre, com base na elaborag¢do de trabalhos
individuais e um trabalho final tematico.

3.2 INTRODUCAO A ARQUITECTURA DE COMPUTADORES

Area Cientifica: Arquitetura e Sistemas Operativos - Arquitetura de Computadores e Sistemas
Embebidos

Créditos ECTS: 7,5 ECTS

Objetivos:
Os alunos deverdo dominar os conceitos bdsicos e o funcionamento geral de um
computador, a estrutura material que permite a execu¢do de programas. Deverdo
conseguir descrever o funcionamento dos elementos basicos, processador, sistema de
memoéria e sistema de entradas e saidas, e sua interagdo. Em particular, devem ser



capazes de compreender a estrutura interna de um processador e o processo de execuc¢ado

das instrugdes.

Topicos:
1. Introducdo e visdo global
2. Estruturainterna de um processador
3. Estrutura interna de um processador: codificacdo de instrucbes, bits de estado, registos
especiais
Sistema de memoria
5. Sistema de entradas e saidas
Bibliografia:

Arquitetura de Computadores: dos Sistemas Digitais aos Microprocessadores, G. Arroz, J.
Monteiro, A. Oliveira, IST Press, ISBN 978-972-8469-54-2

Arquitetura de Computadores, J. Delgado, C. Ribeiro, FCA, ISBN 972-722-245-5

Logic and Computer Design Fundamentals, Mano & Kime, Prentice-Hall International,ISBN
013140539X

Método de Avaliagdo:

Testes e projeto.

3.3 ORGANIZAGAO DE COMPUTADORES

Area Cientifica: Arquitetura e Sistemas Operativos - Arquitetura de Computadores e Sistemas
Embebidos

Créditos ECTS: 6 ECTS

Objetivos:

Os alunos deverdo adquirir uma visdo abrangente e atual das arquiteturas de
computadores ao nivel dos seus diversos componentes: processadores, sistema de
membdria e de entradas e saidas. Os alunos deverdo ainda ser capazes de compreender as
condicionantes para a evolucdo dos sistemas computacionais e de avaliar estratégias para
otimizacdo de programas tendo em atencdo a arquitetura computacional subjacente,
baseadas em métricas de desempenho.

Topicos:

1.
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Introducdo e revisdao dos conceitos basicos
Organizacdo do computador

Organizacdo de um processador

Memdria

Sistema de entradas e saidas

Arquiteturas avancadas



Bibliografia:

Computer Organization and Design: The Hardware/Software Interface, David A. Patterson,
John L. Hennessy, Morgan Kaufmann, ISBN 1558606041

Structured Computer Organization, Andrew S. Tanenbaum, Prentice-Hall, ISBN 978-
0131485211

Computer Architecture: A Quantitative Approach, John L. Hennessy, David A. Patterson,
Morgan Kaufmann, ISBN 012383872X

Método de Avaliagdo:

Testes e projeto.

3.4 ASPECTOS PROFISSIONAIS E SOCIAIS DA ENGENHARIA INFORMATICA

Area Cientifica: Competéncias Transversais

Créditos ECTS: 3.0 ECTS

Objetivos:

Transmitir aos futuros engenheiros informaticos a no¢do do enorme impacto social que os
aspetos éticos tém no desenvolvimento e utilizacdo de produtos e servigos baseados em
tecnologias de informacgdo. Ensinar os fundamentos necessarios para que possam fazer as
escolhas acertadas quando confrontados com situagGes concretas envolvendo o
desenvolvimento, operacao e utilizacdo de sistemas de informacao.

Topicos:
1. Etica
2. Etica e responsabilidade profissional dos engenheiros informaticos
3. Seguranca e crime informatico
4. Privacidade
5. Liberdade de expressao
6. Propriedade intelectual
7. Impactos das tecnologias de informacgdo na sociedade
8. Asredes sociais
9. Etica das organizagdes
Bibliografia:

George W. Reynolds, Ethics in Information Technology, Third Edition, 2010. Course
Technology, Cengage Learning. ISBN-13: 978-0-538-74622-9

Sara Baase, A Gift of Fire: Social, Legal, and Ethical Issues for Computing Technology (4th
Edition). 2013. ISBN-13: 978-0132492676

Método de Avaliagdo:

Relatdrios de estudo de casos a serem apresentados ao longo do semestre; apresentagao
oral.



