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Laboratorio #2

1. Indique a cor no espago CMY do pixel na posicdo x=201, y=322 do framebuffer,
sabendo que este armazena a informacdo da cor no espagco RGB e que
framebuffer[201,322] =(0.7, 0.2, 0.1).

2. Considere trés vectores co-planares unitarios v, I e n, e os angulos p=45° e 6=115°,
conforme ilustrado na figura abaixo.
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a) Calcule o valor do angulo a.

b) Calcule o valor do produto interno entre os vectores / e n.

3. Considere as matrizes A e B indicadas abaixo, assim como o vector P.
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a) Determine AP
b) Determine P A
c) Determine ABP

d) Determine BAP



