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PREFÁCIO 

O projeto ExonlineX, iniciado no ano letivo de 2019/2020 no âmbito da iniciativa ȰProjetos de 

Inovação Pedagógicaȱ do Conselho Pedagógico do IST, tem como objetivo a implementação de 

exames online utilizando a plataforma MOOC Técnico (courses.elearning.tecnico.ulisboa.pt).   

A plataforma existente e atualmente utilizada nos cursos MOOC Técnico permite um número elevado 

de recursos nativos para elaboração de perguntas (desenvolvimento analítico de fórmulas, 

identificação de pontos em gráficos e imagens, criar diagramas, validação de código), existindo assim 

a generalidade dos mecanismos que são utilizados nas avaliações escritas atuais. A plataforma tem 

ainda como valências adicionais permitir que as perguntas sejam individualizadas a partir da 

utilização de parâmetros aleatórios, bem como a respetiva correção automática.  

Durante o segundo período de 2019-2020, no âmbito do estado de exceção introduzido pelo COVID-

19, foi feita uma atualização à plataforma de base que introduz novas funcionalidades, robustez e 

segurança. Assim, desde junho de 2020 a plataforma passou a funcionar num novo domínio 

autónomo  exams.elearning.tecnico.ulisboa.pt.  

Este manual, feito para os docentes das unidades curriculares, pretende descrever passo-a-passo o 

processo de implementação e lançamento de exames (provas de avaliação) online. Dadas as 

diferenças significativas em relação à plataforma inicial, este manual passa a descrever a versão 2.0 

do exonlineX. A revisão agora feita conta com os contributos de inúmeros docentes eu têm utilizado 

a plataforma desde Março de 2020. Em particular, conta com a introdução de uma nova secção sobre 

perguntas feitas em python, com base nos desenvolvimentos feitos pelo João Henriques. Uma palavra 

especial para o Pedro Rosado Dias pela análise detalhada relativamente aos detalhes de integração 

com o STUDIO. 

Este manual deve ser complementado com o manual original da plataforma OpenEdX, disponível em 
https://edx.readthedocs.io/projects/open -edx-building-and-running-a-course/en/latest/index.ht ml.  
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I. A plataforma  
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1 A PLATAFORMA MOOC TÉCNICO  

A plataforma exonlineX  Técnico (exams.elearning.tecnico.ulisboa.pt) é a plataforma de 

desenvolvimento de avaliações online, desenvolvida sobre a plataforma do IST de cursos no formato 

Massive Open Online Courses (MOOC) https://courses.elearning.tecnico.ulisboa.pt/. Esta plataforma 

foi criada a partir d a plataforma Open edX, a versão aberta da plataforma do edX1. 

Os cursos na plataforma ExonlineX centram-se apenas na componente de avaliação. 

A plataforma tem a possibilidade, durante o registo, de escolher a língua de base utilizada. Neste 

manual optou-se pela descrição da plataforma na língua portuguesa. 

1.1 Registar / Entrar na plataforma 

1. Aceda ao website exams.elearning.tecnico.ulisboa.pt (ver Figura 1). 

 

Figura 1 - Página com cursos disponíveis na plataforma MOOC Técnico 

2. Escolha a língua de acesso (Português ou English2). 

3. #ÁÓÏ ÎÞÏ ÅÓÔÅÊÁ ÒÅÇÉÓÔÁÄÏ ÁÉÎÄÁȟ ÆÁëÁ ȰRegisterȱ. Caso já esteja registado, salte para o passo 

7. 

4. Na página de registo (Figura 2)ȟ ÅÓÃÏÌÈÁ ȰCreate  an account using  Tecnico IDȱ 

 
 
1 https://www.edx.org/  
2 Neste manual optou-se por seguir a terminologia da plataforma em Inglês 

https://mooc.tecnico.ulisboa.pt/
https://courses.elearning.tecnico.ulisboa.pt/
https://ulisboa-my.sharepoint.com/personal/ist23960_tecnico_ulisboa_pt/Documents/Carlos%20Silva/WorkArea/Projects/ongoing/PIP2019/ExamesOnline/Manual_Docente/exams.elearning.tecnico.ulisboa.pt
https://www.edx.org/
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Figura 2 - Página de registo na plataforma 

5. Entre com as credenciais do IST (Figura 3) 

 

Figura 3 ï Página de entrada com as credenciais do IST 

6. Na janela seguinte (Figura 4), selecione Ȱ,ÅÍÂÒÁÒ Á ÍÉÎÈÁ ÅÓÃÏÌÈÁȱ Å ÄÅÐÏÉÓ Ȱ!ÃÅÉÔÁÒȱȟ ÄÅ 

forma a ligar o seu perfil do IST à plataforma. 
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Figura 4 - Página de ligação do perfil do IST à plataforma. 

7. Faça agora o pedido para criação do curso relativo à avaliação online da sua UC, e para obter 

permissões de administrador/ staff envie um pedido à DSI (exonline@tecnico.ulisboa.pt). 

 

8. Depois de registado e após a criação do curso correspondente à avaliação da sua UC, aceda à 

plataforma em exams.elearning.tecnico.ulisboa.pt e ÅÓÃÏÌÈÁ ȰSign Inȱ. 

 

9. Escolha a opção sign in with Ȱ4ÅÃÎÉÃÏ )$ȱ. 

 

Figura 5 - Página de Início de Sessão da plataforma. 

10. Entre com as credenciais do IST.  

 

mailto:exonline@tecnico.ulisboa.pt
https://ulisboa-my.sharepoint.com/personal/ist23960_tecnico_ulisboa_pt/Documents/Carlos%20Silva/WorkArea/Projects/ongoing/PIP2019/ExamesOnline/Manual_Docente/exams.elearning.tecnico.ulisboa.pt
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11. Finalmente, terá acesso ao sÅÐÁÒÁÄÏÒ ȰCoursesȱȟ ÏÎÄÅ ÓÅÒÜ ÐÏÓÓþÖÅÌ ÖÉÓÕÁÌÉÚÁÒ os exames da 

UC onde está envolvido, incluindo o ExonlineX3, que serve de exemplo neste manual (Figura 

6). 

 

 

Figura 6 - Página e entrada na plataforma, após o registo ou entrada. 

1.2 Definições da conta 

No canto superior direito é possível aceder ao perfil do utilizador através do menu de dropdpwn, 

conforme é mostrado na   

 

Figura 7 - Menu de acesso ao perfil do utilizador. 

É importante nesta fase ir Û ȰAccountȱ Å ÉÎÔÒÏÄÕÚÉÒ ÁÌÇÕÍÁÓ ÁÌÔÅÒÁëėÅÓ, nomeadamente a linguagem 

em que gostaria de visualizar a plataforma (Português ou Inglês) e sobretudo o fuso horário (time 

zone), onde deve ser escolhida a opção Europe/Lisbon WEST, tal como representado na Figura 8. 

 
 
3 ExonlineX é o curso de exemplo neste manual. O código dos cursos de avaliação será ExonlineX CC YY/YY 
onde CC será substituído pela sigla da UC e YY/YY pelo ano letivo. O exemplo da Figura 6 corresponde ao curso 
de Controlo de Sistemas (CS) de 2019/2020. 
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Figura 8 - Figura de alteração de parâmetros da Conta do utilizador 

1.3 Curso ExonlineX 

0ÁÒÁ ÅÎÔÒÁÒ ÎÏ %ØÏÎÌÉÎÅ8ȟ ÃÁÒÒÅÇÕÅ ÎÏ ÂÏÔÞÏ ȰView CourseȱȢ  

Ao aceder ao curso ExonlineX, tem acesso a 4 separadores: 

¶ Course (Figura 9) 

¶ Discussion (não ativo) 

¶ PROGRESS (ativo mas não relevante para o docente) 

¶ MANUAL (Figura 10) 

¶ INSTRUCTOR (Figura 11) 
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Figura 9 - Separador ñCursoò do curso ExonlineX 

Todos os cursos ExonlineX têm uma secção ÉÎÉÃÉÁÌ ÄÅÎÏÍÉÎÁÄÁ Ȱ%ØÅÍÐÌÏÓȱ ÏÎÄÅ foram previamente 

criados diversos exemplos dos diferentes tipos de perguntas que podem ser feitas, por forma a servir 

de guia à implementação.  

/ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ ȰMANUALȱ ÄÜ Ácesso ao presente manual (Figura 10). 

 

Figura 10 - Separador "MANUAL" do curso ExonlineX 

/ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ ȰINSTRUCTORȱ ɉFigura 11) só está disponível para os docentes, e é o separador central 

para o desenvolvimento do exame e da extração de informação relativamente à avaliação. 
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Figura 11 - Separador "INSTRUCTOR" no curso ExonlineX implementado para a UC de Controlo de Sistemas (CS) de 2019/2020. 

 

1.4 Tipos de utilizadores da plataforma 

Existem três tipos de perfis de utilizador na plataforma: 

¶ Administrator (gestor da plataforma) 

¶ Staff (docente) 

¶ Learner (aluno) 

Os docentes têm como função definir os conteúdos dos cursos, ou seja, neste caso, a criação das 

avaliações, bem como a extração dos resultados de avaliação. Os docentes têm de estar registados na 

plataforma e terem as permissões de Staff do curso ExonlineX (ver secção 1.1). 

Os alunos têm de estar registados na plataforma através do seu Técnico ID, de forma a que os 

docentes os identifiquem como alunos de um determinado curso na plataforma. Os alunos quando 

entram no ÃÕÒÓÏ ÎÞÏ ÔðÍ ÁÃÅÓÓÏ ÁÏ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ ȰINSTRUCTORȱ4. O processo de Registo/Entrada na 

plataforma para os alunos é igual ao dos docentes, pelo que a Secção 1.1 pode ser disponibilizada 

para orientação dos alunos. 

 

1.5 Estrutura de um curso/módulo 

Um curso/módulo corresponde à UC. Na plataforma está dividido na seguinte estrutura: 

¶ COURSE (Exonline da UC) 

¶ SECTION (Nome da avaliação, e.g. 1º exame, 1º teste) 

¶ SUBSECTION (Conjunto de Perguntas ou perguntas) 

¶ UNIT (Pergunta ou alínea da avaliação)  

 
 
4 Em qualquer instante, o docente pode observar a plataforma na perspetiva do aluno, ao escolher o modo 
ȰEstudanteȱ ÎÁ ÂÁÒÒÁ azul em cima na Figura 9. 
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A diferença entre juntar perguntas na mesma SUBSECTION ou na mesma UNIT são as seguintes: 

¶ Ao nível da subsecção existe a possibilidade de controlar o horário de lançamento da 

pergunta. Desta forma é possível fazer exames com perguntas lançadas de forma sequencial 

em instantes temporais diferentes; 

¶  Se as perguntas forem definidas dentro da mesma UNIT estarão todas visíveis na mesma 

página/separador, se forem feitas ao nível da SUBSECTION, a visibilidade das perguntas é 

feita navegando entre páginas/separadores. 

1.6 Ambiente de desenvolvimento: STUDIO 

O ambiente de desenvolvimento da plataforma é o STUDIO. 0ÁÒÁ ÁÃÅÄÅÒ ÁÏ Ȱ345$)/ȱȟ é necessário 

selecionar o botão ȰView Course in  Studioȱ ÎÏ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ ȰINSTRUCTORȱ (Figura 11) ou no 

ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ Ȱ#523/ȱ dentro de uma unidade.   

O editor tem 3 separadores, listados no topo: 

¶ CONTEÚDO ɀ separador onde se implementa a avaliação online 

¶ CONFIGURAÇÕES ɀ separador onde se definem parâmetros da avaliação 

¶ FERRAMENTAS ɀ separador com ferramentas adicionais. 

O editor abre por omissão no separador CONTENT, onde é possível observar as diferentes secções 

ÄÏ ÃÕÒÓÏ ɉÅÍ ÁÌÔÅÒÎÁÔÉÖÁ ÐÏÄÅ ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÒ Á ÏÐëÞÏ ȰCourse Outlineȱ ÎÏ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ ȰCONTENTȱɊ ÃÏÍÏ 

se vê na Figura 12.  

 

Figura 12 - Estrutura do Curso ExonlineX 

Aí podemos ver que no início está apenas criada apenas as secções: 

¶ Introdução ao ExonlineX (onde são disponibilizados vídeos explicativos) 

¶ Exemplos (onde são disponibilizados exemplos de diferentes perguntas de avaliação que 

podem ser elaboradas) 
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Neste modo de visualização, cada secção tem uma cor diferente, dependendo do seu estado: 

¶ Preto: a secção está disponível apenas para docentes (Exemplos); 

¶ Azul: a secção está publicada e é visível para os alunos; 

¶ Amarelo: a secção está a ser editada e ainda não foi publicada ou a versão atual é diferente 

da publicada; 

¶ Verde: a secção só vai ser visível aos alunos numa data posterior à atual. 

Em geral, no final da implementação de uma avaliação, a cor da secção deverá ser azul (se está 

imediatamente disponível para os alunos) ou verde (será disponibilizada em data posterior). 
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II. O EXAME 
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2 DESENVOLVIMENTO DE UM EXAME 

2.1 Criação de semestre de avaliação 

No Editor do Studio (ver Figura 12), deve abrir-se uma secção com o nome da  avaliação, e.g. 1º Exame 

ou 1º Teste.  

Para isso, vÜ ÁÔï ÁÏ ÆÉÎÁÌ ÄÁ ÐÜÇÉÎÁ Å ÓÅÌÅÃÉÏÎÅ Ï ÂÏÔÞÏ Ȱ.Å× 3Åcçãoȱ (Figura 11) ou em alternativa 

carregue no botão  no canto superior direito da página (ver Figura 12). 

 

Figura 13 - Botão para criação de uma secção 

Em seguida, preencha o nome da Secção, seguindo o formato sugerido na Figura 14. 

 

Figura 14 ï Janela de edição de uma secção, onde já se vê a possibilidade de criar uma subsecção 

 

2.2 Definições das secções 

No botão das Definições , pode definir a data de lançamento das avaliações de cada ano letivo. 

Por omissão será usada a data com que foi criado o curso originalmente. No caso de UCs com 

avaliação contínua, deverá ser o início do semestre, ou em alternativa a data de início da época de 

exames. 

 

Figura 15 - Definição da data de início da avaliação da UC (anterior a todas as datas específicas de avaliação) 

Relativamente à data, tenha em atenção o seguinte: 

¶ A data está em formato Mês/Dia/Ano, ou seja na figura Figura 15 temos mês 6 (Junho), dia 

5); 
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¶ A hora no STUDIO é a sempre UTC (Coordinated Universal Time), o fuso horário é o de Lisboa 

(Western European Summer Time), que coincide com o fuso UTC (Coordinated Universal 

Time) na hora de inverno e tem uma hora a mais na hora de verão. 

.Ï ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ ȰÖÉÓÉÂÉÌÉÔÙȱ ÅØÉÓÔÅ Á ÏÐëÞÏ Ȱ(ÉÄÅ ÆÒÏÍ 3ÔÕÄÅÎÔÓȱ ÑÕÅ ÐÅÒÍÉÔÅ ÑÕÅ ÄÕÒÁÎÔÅ Á ÅÌÁÂÏÒÁëÞÏ 

do exame e definição dos parâmetros, como data e hora, o exame não esteja visível aos estudantes 

por engano. 

 

Figura 16 - Separador "Visibility" das Definições da Secção. 

.Ï ÆÉÎÁÌ ÄÅÖÅÒÜ ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÒ Ï ÂÏÔÞÏ Ȱ3ÁÖÅȱȢ 

No canto superior direito da secção, existe mais alguns botões: 

¶  que permite duplicar a secção. Este botão é muito útil, pois permite replicar a estrutura 

de uma avaliação para outra, por exemplo criar o 2º exame a partir do 1º; 

¶ que permite apagar a secção; 

¶ este botão serve para mudar a secção de lugar. Carregando com o rato do lado 

esquerdo e arrastando para a posição desejada, a secção será movida da posição atual para a 

nova; 

¶ depois de serem criadas unidades (ver secção 2.4), este botão indica que foram feitas 

alterações que ainda não estão publicadas, ou seja visíveis na plataforma. É necessário 

carregar neste botão para ter a certeza que as alterações feitas são visíveis aos estudantes. 

Todos estes botões estão também disponíveis ao nível da subsecção (ver secção 2.3) e unidade (ver 

secção 2.4),. 

2.3 Criação de problema/exercício 

Para criar uma atividade de avaliação (exercício ou problema) dentro da secção de avaliação deverá 

ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÒ Á ÏÐëÞÏ Ȱ.Å× 3ÕÂÓecçãoȱ na Figura 14. 

Em seguida, indique o nome da avaliação (1º teste, 1º Exame) 
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Figura 17 - Janela após a criação de subsecção 

Nos exames ou testes, sugerimos que a primeira secção seja uma secção de instruções, que pode estar 

disponível antes do exame, de forma a explicar as regras da avaliação. 

2.4 Criação de alíneas 

Cada pergunta diferente num exame corresponde a uma nova ȰUnitȱ. Para isso selecione o botão 

Ȱ.Å× Unitȱ ÄÅÎÔÒÏ ÄÏ ÅØÁÍÅ (ver Figura 18).  

Aparecerá a janela da Figura 18. 

 

Figura 18 - Janela de criação de texto ou pergunta 

Poderá começar por introduzir um  texto de enquadramento à pergunta. Neste caso deverá selecionar 

a opção ȰЃȾЄ(4-,ȱ Å ÄÅÐÏÉÓ Ȱ4ÅØtȱ. Na janela criada (Figura 19Ɋȟ ÃÌÉÑÕÅ ÅÍ Ȱ%ditȱ Å ÉÎÔÒÏÄÕÚÁ Ï ÔÅØÔÏ 

desejadoȟ ÃÌÉÃÁÎÄÏ ÅÍ Ȱ3ÁÖÅȱ ÎÏ ÆÉÍ ɉFigura 20). 

 

Figura 19 - Novo campo de texto 
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Figura 20 - Janela de introdução de texto 

Para introduzir uma questão dÅÖÅÒÜ ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÒ Á ÏÐëÞÏ Ȱ0ÒÏÂÌÅÍȱ na Figura 18. 

Surge então um conjunto de opções, divididas em 2 separadores: 

¶ Common Problem Types ɀ inclui  as opções mais comuns de perguntas, como Multiple Choice 

(escolha múltipla) ou Numerical Input (entrada numérica) (ver Capítulo 4). 

¶ Advanced ɀ inclui as opções mais avançadas, que pode incluir perguntas avaliadas por rotinas 

em Python, perguntas de Drag and Drop ou Math Expression Input (entrada de expressão 

matemática) (ver Capítulo 5). 

  

Figura 21 - Janelas de escolha do tipo de problema a introduzir no exame 

Ao selecionar uma opção, como por exemplo Ȱ#ÈÅÃËÂÏØÅÓȱ, surge automaticamente uma pergunta 

formatada que serve de exemplo (Figura 22).  
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Figura 22 - Janela da pergunta ap·s a escolha do tipo de problema ñCheckboxesò 

Desta forma poderá adaptar o exemplo à sua pergunta em concreto. Para mais detalhes sobre a 

elaboração de perguntas, veja a Parte III  do manual. 

Caso queira adicionar uma alínea dentro da mesma questão, poderá adicionar um novo componente. 

Esta opção permite ainda que os exames incluam a visualização de um vídeo ou o acesso a uma página 

de internet como parte integrante da pergunta (o que não é possível num exame tradicional). 

2.5 Configuração dos pesos da avaliação 

Para configurar e distribuir  pesos do exame, e/ou dos pesos dos testes (mini -testes) na nota final, 

recorra ao sÅÐÁÒÁÄÏÒ Ȱ3ÅÔÔÉÎÇÓȱ no STUDIO Å ÓÅÌÅÃÉÏÎÅ Á ÏÐëÞÏ Ȱ'ÒÁÄÉÎÇȱȢ 

Abre-se ÅÎÔÞÏ Á ÊÁÎÅÌÁ Ȱ'ÒÁÄÉÎÇȱ ɉÖÅÒ  Figura 23) 
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Figura 23 - Janela "Grading" que permite definir e distribuir as cotações dos problemas 

Esta janela tem várias zonas: 

¶ Overall Grade Range ɀ aqui define-se a nota mínima da avaliação (tipicamente 9.5/20 ou seja 

45/100). Para alterar ir à zona de separação entre Fail e Pass e mover a divisória com o rato. 

¶ Grading Rules & Policies ɀ permite dar tolerância em relação à data/hora  de entrega definidas 

(no exemplo, está escolhido 10 minutos) 

¶ Assignment Types ɀ nesta zona define-se o peso de cada avaliação, e o número de avaliações 

disponíveis: 

o Assignment Type ɀ Por omissão é Final Exam (com abreviatura Final), mas pode ser 

um teste, um mini-teste, um trabalho de casa. 

o Weight of Total Grade ɀ Peso da componente de avaliação a ser especificada na 

avaliação total. No caso de o método de avaliação ser só por exame é 100, se for por 

dois testes é 50. 

o Total Number ɀ No caso de haver duas datas de exame deve ser 2 (ou dois primeiros 

testes ou dois segundos testes) 

o Number of Droppable ɀ no caso de haver duas datas de exame só uma deverá contar 

(a melhor das duas), pelo que uma delas (a de nota mais baixa) deverá ser ignorada 

na nota final. Neste caso o valor a introduzir é 1. 
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Para criar mais do que ÕÍÁ ÁÖÁÌÉÁëÞÏȟ ÃÌÉÃÁÒ ÅÍ ȰϹ.Å× !ÓÓÉÇÎÍÅÎÔ 4ÙÐÅȱ ɉFigura 23) e configurar 

de acordo. 

Na Figura 24, pode ver-se um exemplo de configuração da parametrização da avaliação para uma UC 

com dois testes (1º teste, 2º teste e repescagem de testes em época normal).  

 

Figura 24 - Exemplo de configuração para o caso de haver dois testes 

Depois de configurar, surgirá uma janela no fundo do ecrã a avisar que houve alterações (Figura 25). 

Não se esqueça de gravar, caso contrário todas as alterações serão perdidas. 

 

Figura 25 - Gravar alterações à parametrização da avaliação. 
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2.6 Definição da data de avaliação 

A data da avaliação é feita quer ao nível da Section (data de início), mas também ao nível da 

Subsection (início e fim), como se indica na Figura 26.  

 

 

Figura 26 - Definições ao nível da "Subsection" 

.Ï ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ Ȱ"ÁÓÉÃȱȟ ÐÏÄÅ-se definir a data de início e fim da pergunta, o que permite lançar 

questões de forma sequencial, em períodos de tempo diferentes. Além disso, é aqui que se define a 

forma de classificação (ver secção 2.5).  

.Ï ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ Ȱ6ÉÓÉÂÉÌÉÔÙȱ ÅØÉÓÔÅÍ ÕÍÁ ÓïÒie de opções relativamente à visibilidade da pergunta: 

¶ ȰÓÅÅ ÔÈÅ ÉÎÔÅÒÅ ÓÕÂÓÅÃÔÉÏÎȱ ɀ os alunos poderão visualizar todos os componentes da 

subsecção 

¶ Ȱhide contente after due date ȱ ɀ permite que de forma automática os conteúdos deixem de 

estar visíveis após a conclusão. Esta opção pode ser interessante no caso do exame ser 

baseado em perguntas aleatórias para cada aluno a partir de bancos de perguntas (ver secção 

6 ), de forma a que não seja possível aos alunos compilar as perguntas de forma autónoma 

fora da plataforma. 

¶ Ȱ!Ì×ÁÙÓ ÓÈÏ× ÁÓÓÅÓÓÍÅÎÔ ÒÅÓÕÌÔÓȱ ɀ que permite mostrar as respostas dos exercícios durante 

a execução do exame, logo após a submissão. 

¶ Ȱnever show assessment resultsȱ ɀ que permite que nunca seja mostrada a resposta aos 

exercícios, mesmo após a conclusão do exame. 

¶ Ȱshow assessment results when section is past dueȱȟ ÑÕÅ ÐÅÒÍÉÔÅ ÍÏÓÔÒÁÒ Á ÒÅÓÐÏÓÔÁ Ássim 

que a avaliação é concluída. 

2.7 Publicação da questão de exame 

No final, terá de fazer Ȱ0ÕÂÌÉÓÈȱ ÄÁÓ perguntas, tal como indicado na Figura 27. 



ExonlineX ï Manual do Docente 

20 

 

Figura 27 - Janela de publicação da pergunta 

Antes de publicar, a pergunta estará assinalada a amarelo (ver Secção 1.6). Depois de selecionar o 

ÂÏÔÞÏ Ȱ0ÕÂÌÉÓÈȱ, a pergunta passará a verde (Figura 28), significando que ficará visível para os alunos 

em data posterior (a data definida para o início da avaliação). Se ficar a azul significa que a data 

definida para a avaliação é uma data passada, e os alunos têm imediatamente acesso ao 

conteúdo/alterações publicadas. 

 

Figura 28 - Janela da avaliação após a criação e publicação de uma avaliação específica. 

Sempre que for feita uma alteração à pÅÒÇÕÎÔÁȟ ï ÎÅÃÅÓÓÜÒÉÏ ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÒ Ï ÂÏÔÞÏ Ȱ0ÕÂÌÉÓÈȱȟ ÃÁÓÏ 

contrário os alunos não verão a versão mais atual da pergunta ou avaliação. 

Após definida a estrutura da avaliação, é necessário dar acesso à mesma apenas aos alunos inscritos 

na respetiva UC. Para isso, devem ser realizados os passos descritos na secção seguinte. 
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2.8 Inscrição dos alunos na avaliação 

NOTA: Este passo só deve ser dado no módulo específico da avaliação (e.g. ExonlineX CS 

19/20) e não no módulo de teste Exonline, disponível a vários docentes , de forma a evitar que 

os alunos tenham acesso a informação referente à avaliação de outras UCs.   

É essencial garantir que todos os alunos estejam previamente registados na plataforma utilizando o 

IST ID. Caso contrário, é necessário voltar a adicionar os alunos, depois destes se terem inscrito. 

Se os alunos não se registarem com o IST ID, tal inviabiliza que a obtenção da sua classificação seja 

feita diretamente através do IST ID. 

2.8.1 Obtenção dos emails/usernames dos alunos inscritos à UC 

No Fenix, deverá aceder ao separador Alunos, dentro da página do docente da UC, e selecionar o 

ÂÏÔÞÏ Ȱ'ÅÒÁÒ &ÏÌÈÁ ÄÅ #ÜÌÃÕÌÏȱȢ 

Ao abrir a folha de cálculo, selecionar a coluna dos ȰÕÓÅÒÎÁÍÅÓȱ Å ÆÁÚÅÒ Ȱ#ÏÐÉÁÒȱ ÐÁÒÁ Ï #ÌÉÐÂÏÁÒÄȢ 

2.8.2 Inscrição dos alunos na avaliação da UC 

Na plataforma (no visualizador do curso e não no seu modo editor do Studio), ir ao Separador 

ȰINSTRUCTORȱ 5ȟ Å ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÒ Ï ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ Ȱ-%-"%23()0ȱ (Figura 29). 

 

Figura 29 - Separador "MEMBERSHIP" dentro do separador "INSTRUCTOR". 

Dentro da janela ȰBatch Enrollmentȱȟ ÆÁÚÅÒ Ȱ0ÁÓÔÅȱ ÄÏ Clipboard de todos os emails ou usernames dos 

alunos. Atenção que alunos só podem estar registados na plataforma utilizando o Tecnico ID.  

$ÅÖÅ ÄÅÉØÁÒ Á ÏÐëÞÏ Ȱ!ÕÔÏ %ÎÒÏÌÌȱ ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÄÁȟ ÄÅ ÆÏÒÍÁ Á ÑÕÅ ÏÓ ÁÌÕÎÏÓ ÑÕÅ ÁÉÎÄÁ ÎÞÏ ÅÓÔÞÏ 

registados na plataforma fiquem ÐÒÅÖÅÎÔÉÖÁÍÅÎÔÅ ÉÎÓÃÒÉÔÏÓ ÎÏ ÅØÁÍÅȢ ! ÏÐëÞÏ Ȱ.ÏÔÉÆÙ ÕÓÅÒÓ ÂÙ 

ÅÍÁÉÌȱ ÅÎÖÉÁÒÜ ÕÍ ÅÍÁÉÌ ÐÁÒÁ Ï ÅÎÄÅÒeço dos alunos associado ao Tecnico ID. 

 
 
5 Para voltar à plataforma e sÁÉÒ ÄÏ 345$)/ȟ ÂÁÓÔÁ ÃÁÒÒÅÇÁÒ ÅÍ Ȱ6ÉÅ× ,ÉÖÅ 6ÅÒÓÉÏÎȱ ÎÏ ÃÁÎÔÏ ÓÕÐÅÒÉÏÒ ÄÉÒÅÉÔÏ 
da janela do Studio, como se pode ver na Figura 22. 
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.Ï ÆÉÎÁÌȟ ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÒ Ï ÂÏÔÞÏ Ȱ%ÎÒÏÌÌȱȢ No final, deverá aparecer a mensagem Ȱ3ÕÃÃÅÓÓÆÕÌÌÙ ÅÎÒÏÌÌÅÄ 

and sent email  to the following users:ȱ. 

2.8.3 Criação de grupos de alunos (cohorts) 

A plataforma permite criar grupos de alunos (cohorts) e atribuir avaliações específicas a cada grupo 

de alunos. A criação de grupos pode ser necessária nas seguintes situações: 

¶ Alunos com Necessidades Educativas Especiais cujo exame deve ter uma duração superior; 

¶ Alunos estrangeiros cujo exame deve estar na língua inglesa 

¶ Alunos que só fazem teste de repescagem /exame completo 

¶ Turnos de alunos que iniciam o exame a horas diferentes6 

Esta procedimento tem dois passos: criar o grupo e atribuir as perguntas específicas a cada grupo. 

2.8.3.1 Inscrição dos alunos nos grupos 

Este passo tem de ser dado depois de inscrever todos os alunos na plataforma (ver secção 

2.8.2). 

Para criar um grupo ï ÎÅÃÅÓÓÜÒÉÏ ÉÒ ÁÏ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ Ȱ)ÎÓÔÒÕÃÔÏÒȱ ÎÁ ÐÌÁÔÁÆÏÒÍÁ Å ÅÓÃÏÌÈÅÒ Ï ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ 

ȰÃÏÈÏÒÔÓȱ (ver Figura 30ɊȢ !þ ï ÎÅÃÅÓÓÜÒÉÏ ÖÅÒÉÆÉÃÁÒ ÑÕÅ Á ÏÐëÞÏ Ȱ%ÎÁÂÌÅ ÃÏÈÏÒÔÓȱ ÅÓÔÜ ÓÅlecionada.  

 

Figura 30 - Separador "cohorts" para a criação de grupos de alunos 

%Í ÓÅÇÕÉÄÁȟ ÄÅÖÅ ÃÁÒÒÅÇÁÒ ÎÏ ÂÏÔÞÏ Ȱ!ÄÄ #ÏÈÏÒÔȱ ÄÏ ÌÁÄÏ ÄÉÒÅÉÔÏ Å ÐÒÅÅÎÃÈÅÒ Á ÊÁÎÅÌÁ ÑÕÅ ÓÕÒÇÅ ɉÖÅÒ 

Figura 31) e introduzir um nome (e.g. Alunos com Necessidades Educativas Especiais) 

 
 
66 Para evitar excesso de tráfego na plataforma 
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Figura 31 - Janela de adicionar uma "cohort" 

Para adicionar os alunos a esta cohort, deve-se indicar o username (tal como foi feito para o registo 

de alunos) e carregar ÎÏ ÂÏÔÞÏ Ȱ!ÄÄ ÓÔÕÄÅÎÔȱ. Por cada aluno adicionado, surge uma mensagem e o 

número de alunos dentro da cohort (no topo do separador é actualizado), tal como indicado na Figura 

32. 

 

Figura 32 ï Adicionar aluno à cohort 
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Finalmente, deve ser criado um outro grupo (e.g. Restantes alunos) onde são incluídos os emails dos 

outros alunos. 

2.8.3.2 Atribuição de perguntas a grupos de alunos 

Para atribuir perguntas a grupos de alunos, é necessário ir às avaliações no STUDIO e indicar que 

avaliações estão disponíveis para cada grupo (cohort). 

Já no STUDIO (ver secção 1.6),  necessário ir ao menu ȰSettingsȱ ɉÎÏ ÔÏÐÏɊ Å ÅÓÃÏÌÈÅÒ Á ÏÐëÞÏ ȰGroup 

ConfiguratÉÏÎȱ Å ÄÅÐÏÉÓ ÃÁÒÒÅÇÁÒ ÎÏ ÂÏÔÞÏ Ȱ!ÄÄ ÙÏÕÒ ÆÉÒÓÔ ÃÏÎÔÅÎÔÅ ÇÒÏÕÐȱ ɉFigura 33). 

 

Figura 33 - Janela de configuração de grupos 

Em seguida, deve ser dado um nome ao grupo (e.g. Alunos com Necessidades Educativas Especiais) 

Å ÃÁÒÒÅÇÁÒ ÎÏ ÂÏÔÞÏ Ȱ#ÒÅÁÔÅȱ ɉFigura 34). 

 

Figura 34 - Atribuição de nome ao grupo 

O grupo é então criado, mas tal como indicado na Figura 35, ainda não está a ser usado.  

 

Figura 35 - Janela indicado que o grupo foi criado 
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Finalmente, é necessário escolher as questões que devem ser atribuídas a m grupo específico. No 

caso de alunos com necessidades educativas especiais, podem ser as mesmas perguntas, mas com 

um tempo de realização de exame mais dilatado, ou no caso de alunos estrangeiros, uma tradução 

para inglês das perguntas. 

! ÁÔÒÉÂÕÉëÞÏ ÄÁÓ ÐÅÒÇÕÎÔÁÓ ÁÏÓ ÇÒÕÐÏÓ ï ÆÅÉÔÁ Ï ÎþÖÅÌ ÄÁ Ȱ5ÎÉÔȱȟ ÃÁÒÒÅÇÁÎÄÏ ÎÏ botão com o símbolo 

, ao lado do botão do EdiÔÏÒ ɉȰ%ÄÉÔȱɊȟ ÔÁÌ ÃÏÍÏ ÉÎÄÉÃÁÄÏ ÎÁ Figura 36. 

 

Figura 36 - Pergunta que vai ser específica para o grupo 

Ao carregar no botão com o símbolo , surge a janela representada na Figura 37, onde é possível 

escolher se é para todos os alunos (ȰAccess is not restrictedȱɊ ÏÕ ÐÁÒÁ ÇÒÕÐÏÓ ÅÓÐÅÃþÆÉÃÏÓ ɉȰ#ÏÎÔÅÎÔ 

'ÒÏÕÐ #ÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎȱɊȟ ÃÏÍÏ Ï ÄÅ Ȱ!ÌÕÎÏÓ ÃÏÍ necessidades educativas especÉÁÉÓȱȢ 

 

Figura 37 - Atribuição da pergunta ao grupo. 
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Finalmente, para efeitos de verificação, podemos voltar ao menu de configuração de grupos 

ɉÓÅÐÁÒÁÄÏÒ Ȱ3ÅÔÔÉÎÇÓȱ ÄÏ 345$)/ȟ ÎÁ ÏÐëÞÏ Ȱ'ÒÏÕÐ #onfiguration) e verificar que ao contrário da 

Figura 35, o grupo já tem uma atribuída uma pergunta específica (Figura 38). 

 

Figura 38 - Verificação que a pergunta está atribuida a um grupo específico. 

É possível ainda já na plataforma, ÅÓÃÏÌÈÅÒ Á ÏÐëÞÏ Ȱ6ÉÅ× ÔÈÉÓ ÃÏÕÒÓÅ ÁÓȱ e selecionar no menu 

ȰLearner in Alunos com necessidades educativas eÓÐÅÃÉÁÉÓȱȟ ÄÅ ÆÏÒÍÁ a verificar que a pergunta 

escolhida só é de facto visível a este grupo. 

 

Figura 39 - Verificação que a pergunta só é visivel a um grupo específico 

2.9 Extensão do tempo a alunos específicos 

A nova plataforma permite ainda a atribuição de extensão de tempo a alunos específicos (por 

exemplo os alunos com necessidades especiais). Para isso, poÄÅ ÉÒ ÁÏ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ Ȱ%ØÔÅÎÓÉÏÎÓȱ ÄÅÎÔÒÏ 

ÄÏ 3ÅÐÁÒÁÄÏÒ Ȱ)ÎÓÔÒÕÃÔÏÒȱ  e escolher a subsecção a que o aluno tem direito a extensão e a nova hora 

de conclusão, tal como indicado na Figura 40. 

 

Figura 40 - Separador "Extension" do painel "Instructor" 



ExonlineX ï Manual do Docente 

27 

3 EXTRAÇÃO DE RESULTADOS 

.Ï ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ ȰINSTRUCTORȱȟ ÅØÉÓÔÅ ÕÍÁ ÓïÒÉÅ ÄÅ informação que pode ser retirada da plataforma 

ÁÔÒÁÖïÓ ÄÏ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ ȰDATA DOWNLOADȱȟ ÃÏÍÏ ÓÅ ÐÏÄÅ ÖÅÒ ÎÁ Figura 41.  

 

Figura 41 - Vista do separador ñDATA DOWNLOADò dentro do separador "INSTRUCTOR" 

Dentro da zona Ȱ2ÅÐÏÒÔÓȱ, mesm antes da zona de Ȱ2ÅÐÏÒÔÓ !ÖÁÉÌÁÂÌÅ ÆÏÒ $Ï×ÎÌÏÁÄȱ ɉFigura 42), 

poderá selecionar um de três  botões: 

¶ Generate Grade Report ɀ gera um ficheiro CSV com a informação geral da avaliação7; 

¶ 'ÅÎÅÒÁÔÅ 0ÒÏÂÌÅÍ 'ÒÁÄÅ 2ÅÐÏÒÔȱ ɀ gera um ficheiro CSV com a informação detalhada por 

pergunta; 

¶ Generate ORA report ɀ gera um ficheiro CSV com a informação detalhada das respostas de 

resposta aberta. Para visualizar estÅ ÔÉÐÏ ÄÅ ÒÅÓÐÏÓÔÁÓȟ ÅØÉÓÔÅ ÕÍ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ ÎÏÖÏ Ȱ/ÐÅÎ 

2ÅÓÐÏÎÓÅÓȱ ɉFigura 41)  específico para a análise a estas perguntas, tal como descrito em 

detalhe nas secções 5.4 e 5.5.  

 

Figura 42 - Vista da janela ñReports Available for Downloadò do separador "DATA DOWNLOAD" 

3.1 Ficheiro geral com as notas por avaliação 

O ficheiro gerado ao carregar o botão Ȱ'ÅÎÅÒÁÔÅ 'ÒÁÄÅ 2%ÐÏÒÔ ȱterá a estrutura apresentada na 

Figura 43. ! ÃÏÌÕÎÁ Ȱ'ÒÁÄÅȱ ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄÅ Û ÎÏÔÁ final, tal como definida na configuração descrita na 

 
 
7 Dependendo do tráfego na plataforma, poderá demorar alguns minutos até ficar disponível. 
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secção 2.6. Neste caso houve dois exames (Exame e Final Exam) e a nota corresponderia à melhor de 

ambos, sempre em percentagem. 

 

Figura 43 - Estrutura do ficheiro CSV do resultado da avaliação. 

A partir daqui, será possível através do comando ȰÌÏÏËÕÐ ÔÁÂÌÅȱ ÎÏ Excel juntar os resultados deste 

ficheiro com o ficheiro de avaliação gerado no Fenix, usando a coluna Username como chave. 

3.2 Ficheiro geral com as notas por pergunta 

O ficheÉÒÏ ÇÅÒÁÄÏ ÁÏ ÃÁÒÒÅÇÁÒ Ï ÂÏÔÞÏ Ȱ'ÅÎÅÒÁÔÅ 0ÒÏÂÌÅÍ 'ÒÁÄÅ 2ÅÐÏÒÔ ȱÔÅÒÜ Á ÅÓÔÒÕÔÕÒÁ ÁÐÒÅÓÅÎÔÁÄÁ 

na Figura 44. .ÅÓÔÅ ÃÁÓÏ ȟ ÐÁÒÁ ÁÌïÍ ÄÁ ÃÏÌÕÎÁ Ȱ'ÒÁÄÅȱ ÑÕÅ corresponde à nota final, é possível ver a 

pontuação obtida por cada aluno em cada pergunta. 

No exemplo da Figura 44 , vemos duas colunas Ȱ1º Teste 1:1º Problema -CheckbÏØÅÓȱ ÃÏÍ ÓÕÆÉØÏÓ 

diferentes: 

¶ (Earned) -  pontuação obtida pelo aluno 

¶ (Possible) ɀ pontuação máxima 

 

Figura 44 - Estrutura do ficheiro CSV do resultado da avaliação por problemas 

Caso existam dois testes com 10 perguntas cada, o ficheiro terá 40 colunas, correspondentes às 10 

perguntas de ambos os testes (20) divididas entre (eaned) e (possible) num total de 40 colunas. A 

coluna Ȱgradeȱ corresponde à soma das colunas (earned). 

Caso exista um banco de perguntas com 100 perguntas, o ficheiro mostrará 200 colunas, sendo 

atribuído o código NA às colunas referentes a problemas não atribuídos aos alunos.  

3.3 Ficheiro geral com as notas por pergunta 

/ ÆÉÃÈÅÉÒÏ ÇÅÒÁÄÏ ÁÏ ÃÁÒÒÅÇÁÒ Ï ÂÏÔÞÏ ȰGenerate ORA Data 2ÅÐÏÒÔ ȱ é um ficheiro CSV em formato 

json. É possível fazer a interpretação (parsing) deste ficheiro, mas para visualizar as repostas dos 

alunos, aconselha-ÓÅ Á ÕÔÉÌÉÚÁëÞÏ ÄÏ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ Ȱ/ÐÅÎ 2ÅÓÐÏÎÓÅÓȱȟ ÅÓÐÅÃþÆÉÃÏ ÐÁÒÁ Á ÁÎÜÌÉÓÅ Á ÅÓÔÁÓ 

perguntas, tal como descrito em detalhe nas secções 5.4 e 5.5. 

3.4 Ficheiro com as respostas específicas a um problema 

É possível ver exatamente as respostas dos alunos a um problema em particular. Para isso, dentro da 

ÓÅÃëÞÏ ȰReportsȱȟ ÉÒ ÁÏ ÂÏÔÞÏ Ȱ3ÅÌÅÃÔ ÓÅÃÔÉÏÎ ÏÒ ÐÒÏÂÌÅÍÁȱȢ !þȟ ï ÐÏÓÓþÖÅÌ ÅÓÃÏÌÈÅÒ Á ÕÎÉÄÁÄÅȟ ÓÕÂÓÅÃëÞÏ 

ou secção das quais se quer observar as respostas dos alunos. O ficheiro CSV gerado vem em formato 

json, pelo que é necessário fazer a interpretação (parsing)@m do ficheiro para se obter as respostas 

exatas às perguntas. 

 

Figura 45 - Vista da janela ñSelect section or problemò do separador "DATA DOWNLOAD" 

Student IDEmailUsername Grade Final Exam Exame

Student ID Email Username Enrollment Status Grade 1Âº teste 1: 1ÂºProblema - Checkboxes (Earned)1Âº teste 1: 1ÂºProblema - Checkboxes (Possible)
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III. AS PERGUNTAS 
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4 PERGUNTAS BASE 

Neste capítulo, é explicado como elaborar perguntas de avaliação na plataforma, tirando partido das 

funcionalidades mais simples do editor. Estes exemplos estão disponíveis na secção Exemplos (ver 

Figura 46). 

 

Figura 46 - Vista da secção Exemplos no STUDIO 

 

Como se pode observar na Figura 21, ao escolher um tipo de problema para a pergunta do exame, 

surge uma janela com dois separadoresȡ ȰCommon Problem Typesȱ ÏÕ Ȱ!ÄÖÁÎÃÅÄȱȢ 

Dentro de cada um destes separadores, existe uma série de opções que incluem exemplos pré-

definidos. Neste capítulo vamos exemplificar como se podem elaborar perguntas a partir dos 

exemplos ÄÉÓÐÏÎþÖÅÉÓ ÎÏ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ ȰCommon Problem Typesȱȟ indicadas na Figura 47. 

 

Figura 47 ï Vista detalhada do separador ñCommon Problem Typesò 

4.1 Problema vazio 

A primeira opção é o problema vazio (ver Figura 48 e Figura 49). 
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Figura 48 - Exemplo de Problema Vazio 

 

Figura 49 - Editor de problemas 

Este editor é um editor básico de HTML no formato WYSIWYG8 . É possível introduzir 7 tipos de 

blocos: 

¶  (Heading) - Introduzir um título 

¶  (Multiple Choice) ɀ Introduzir uma questão de escolha múltipla (ver secções 4.4 e 4.3) 

¶  (CheckBoxes) - Introduzir uma questão de seleção de opções corretas (ver secção 4.3) 

¶  (Text Input) ɀ Introduzir questão com resposta de texto (ver secção 4.6) 

¶  (Numerical Input) ɀ Int roduzir uma questão com resposta/entrada  numérica (ver 

secção 4.5) 

¶  (Dropdown menu) ɀ Introduzir uma questão com resposta disponível num menu (ver 
secção 4.3) 

 
 
8 What You See Is What You Get. 
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¶  (Explanation) ɀ Introduzir uma explicação relativamente à pergunta 

A partir destas opções é possível criar de raiz qualquer tipo de perguntas base que são descritas nas 

próximas secções. 

Este menu permite passar para um editor em que se pode visualizar o código em HTML, selecionando 

Ï ÂÏÔÞÏ Ȱ!ÄÖÁÎÃÅÄ Editorȱ. A partir do momento em que se opta pela vi sta avançada, o editor 

WYSIWYG deixa de estar disponível , logo só se pode trabalhar nessa questão diretamente em 

HTML. 

O botão ȰSettingsȱ permite configurar as definições da pergunta, como é explicado com maior detalhe 

na secção 4.7. 

4.2 Selecionar todas as opções corretas (Checkboxes) 

Este tipo de problema  permite  ter  uma ou mais opções correta s. 

Ao selecionar a opção Ȱ#ÈÅÃËÂÏØÅÓȱ, dentro do separador ȰCommon Problem Typesȱ (ver Figura 47), 

surge a janela representada na Figura 50. 

 

Figura 50 - Janela do exemplo "Checkboxes" 

Clicando no botão EDIT para aceder ao modo editor, a estrutura da questão é: 

¶ um texto introdutório (que pode ser alterado diretamente no editor) 

¶ >> texto da questão delimitado <<  
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¶ o conjunto de caixas de escolha (checkboxes) que serão visualizadas na pergunta, com a 

seguinte notação: 

o [  ] ɀ checkbox que está errada e não deve ser selecionada 

o [x] - checkbox que está correta e deve ser selecionada 

¶ Um texto complementar (texto normal) 

¶ [explanation] Uma secção de explicação, que será mostrada após a submissão da resposta, de 

forma a que o aluno possa ver a solução correta, caso não tenha respondido de forma correta 

à pergunta. [explanation]Não é obrigatório incluir este bloco . 

Na Figura 51 é apresentado um exemplo muito simples de como é possível alterar a pergunta 

diretamente no editor. 

 

Figura 51 - Texto alterado da questão "Checkboxes" 

O resultado final será visível (ver Figura 52) ÄÅÐÏÉÓ ÄÅ ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÄÏ Ï ÂÏÔÞÏ Ȱ3ÁÖÅȱ na janela de edição.  

 

Figura 52 - Questão "Checkboxes" alterada 
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4.3 Menu de escolha (Dropdown) 

Este tipo de problema  permite  selecionar apenas uma opção correta . 

!Ï ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÒ Á ÏÐëÞÏ Ȱ$ÒÏÐÄÏ×Îȱȟ ÄÅÎÔÒÏ ÄÏ ÓÅÐÁÒÁdor ȰCommon Problem Typesȱ ɉÖÅÒ Figura 47), 

surge a janela representada na Figura 53. 

 

Figura 53 - Vista do exemplo "Dropdown". 

Ao entrar no editor, podemos observar a janela da Figura 54: 

 

Figura 54 - Vista no editor do problema "Dropdown" 

A estrutura da questão é: 

¶ um texto introdutório (que pode ser alterado diretamente no editor) 

¶ >> << - questão específica 

¶ o conjunto de opções do menu, com a seguinte notação: 

o [   ] ɀ delimitação do menu (parêntesis retos exteriores) 

o [ , ] ɀ delimitação das opções do menu, separadas por vírgula (parêntesis retos 

interiores)  

o (  ) ɀ delimitação da opção correta 

¶ Uma secção de explicação. Não é obrigatório incluir este bloco . 
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Na Figura 55 é apresentada uma alteração à questão 

 

Figura 55 - Exemplo alterado da questão do tipo "Dropdown" 

 

Figura 56 - Vista final da questão do tipo ñDropdownò 

4.4 Escolha Múltipla (Multiple Choice) 

Este tipo de problema  permite  selecionar apenas uma opção correta . 

!Ï ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÒ Á ÏÐëÞÏ ȰMutiple Choiceȱȟ ÄÅÎÔÒÏ ÄÏ ÓÅÐÁÒador ȰCommon Problem Typesȱ ɉÖÅÒ Figura 

47), surge a janela representada na Figura 57. 
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Figura 57 - Vista do exemplo "Multiple Choice". 

Ao entrar no editor, podemos observar a janela da Figura 58. 

 

Figura 58 - Vista no editor do problema "Multiple Choice" 

A estrutura da questão é: 

¶ um texto introdutório (que pode ser alterado diretamente no editor) 

¶ >> << - questão específica 

¶ o conjunto de opções, com a seguinte notação: 

o ( ) ɀ opção incorreta 

o  (x) ɀ opção incorreta  

o {{  }} ɀ explicação específica no caso de ser feita esta escolha (ver secção 4.8.1) 

¶ uma secção de explicação. Não é obrigatório incluir este bloco . 
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NOTA: Nunca escolha de forma sistemática a pergunta c erta na mesma posição (por exemplo 

a primeira ou a última) .  

Na Figura 59 é apresentada uma alteração à questão. 

 

Figura 59 - Exemplo alterado da questão do tipo "Muliple Choice" 

4.4.1 Aleatoriedade na ordem das opções 

É possível definir aleatoriamente a ordem em que aparecem as opções. Para isso basta adicionar o 

ÓþÍÂÏÌÏ Ȱ!ȱ ÄÅÎÔÒÏ ÄÁ ÐÒÉÍÅÉÒÁ ÏÐëÞÏ, tal como representado na Figura 60. 

 

Figura 60 - Exemplo alterado da questão do tipo "Muliple Choice" com aleatoriedade na ordem das opções 

O ÐÏÓÓþÖÅÌ ÁÉÎÄÁ ÆÉØÁÒ Á ÐÏÓÉëÞÏ ÄÁÓ ÏÐëėÅÓȢ 0ÁÒÁ ÉÓÓÏ ÂÁÓÔÁ ÁÄÉÃÉÏÎÁÒ Ï ÓþÍÂÏÌÏ Ȱ@ȱ ÄÅÎÔÒÏ ÄÁ ÏÐëÞÏ 

cuja posição queremos fixar. 
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No caso do editor avançado (ver Secção 5.1), basta adicionar o parâmetro  shuffle="true"  ao bloco de 

escolha múltipla : 

<choicegroup  type= "MultipleChoice"  shuffle= "true" > 

 

 

Para fixar uma das opções, basta adicionar o parâmetro  fixed="true"  à opção que queremos fixar: 

<choice  correct= "false"  fixed= "true" >Opção com posição fixa </choice>  

 

NOTA: Nunca escolha de forma sistemática a pergunta c erta na mesma posição mesmo que se 

use a posição aleatória (por exemplo a primeira ou a última) . O código de HTML da pergunta 

vista pelos alunos indica a ordem da pergunta relativamente à codificação original (ou seja, se a 

resposta certa for sempre a primeira, mesmo que essa pergunta seja a terceira opção, é possível 

visualizar que é a primeira na codificação original). 

 

 

4.4.2 Atribuição de classificação parcial 

Neste tipo de perguntas é possível atribuir uma classificação parcial a algumas das opções. Só é 

possível fazer isto recorrendo ao editor avançado (ver Secção 5.1). Para isso: 

1.  Defina esse parâmetro dentro do bloco ȰmultiplÅ ÃÈÏÉÃÅȱ 

<multiplechoiceresponse  partial_credit= "points" > 

 

2. Às respostas que tiverem parcialmente correctas ȰmultiplÅ ÃÈÏÉÃÅȱ 

 

  <choicegroup  label= " Qual a opção correcta ?"  type= "MultipleChoice" > 

    <choice  correct= "partial"  point_value= "0.25" >Incompleta </choice>  

    <choice  correct= "false" >Falsa </choice>  

    <choice  correct= "true" >Corre cta </choice>  

    <choice  correct= "false" >Incorrecta </choice>  

  </choicegroup>  

</multiplechoiceresponse>  

 

Não é possível atribuir cotações negativas. Assim, caso queira descontar , terá de fazer uma 

translação da corre ção, atribui ndo uma classificação superior à pretendi da) e ajustar à 

posteriori a cotação.  

A título de exemplo, imaginando que a resposta certa dá um ponto e a resposta negativa dá -0.25, a 

cotação da pergunta poderá ser 1.25 e 0 para as respostas erradas (translação de 0.25) e após a 

conclusão do exame, fora da plataforma, reajustar a cotação da pergunta, subtraindo 0.25 pontos, o 

que dará 1 valor para a resposta certa e -0.25 para as respostas erradas.  

4.5 Entrada Numérica (Numerical Input) 

Este tipo de problema  permite  colocar perguntas  cuja resposta depende de um cálculo. 

!Ï ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÒ Á ÏÐëÞÏ ȰNumerical Inputȱȟ ÄÅÎÔÒÏ ÄÏ ÓÅÐÁÒÁdor ȰCommon Problem Typesȱ ɉÖÅÒ Figura 

47), surge a janela representada na Figura 61. 
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Figura 61 - Vista do exemplo "Numerical Input" . 

Ao entrar no editor, podemos observar a janela da Figura 62. 

 

Figura 62 - Vista no editor do problema tipo "Numerical Input" 

A estrutura da pergunta é: 

¶ um texto introdutório (que pode ser alterado diretamente no editor) 

¶ >> << - questão específica 

¶ a entrada numérica: 

o = símbolo que abre a caixa de entrada de dado numérico 

o 100 ɀ expressão numérica que é esperada 

o +-  tolerância de 0.5 

o or = valor alternativo  

¶ uma secção de explicação. Não é obrigatório incluir este bloco . 

Na Figura 63 é apresentada uma alteração à pergunta. 
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Figura 63 - Exemplo alterado da questão do tipo "Numerical Input" 

Nesta alteração é indicada uma tolerância de 5% à pergunta, o que é aconselhado sempre que o 

resultado não seja um número inteiro. 

4.6 Entrada de Texto (Text Input) 

Este tipo de pergunta permite  colocar perguntas  cuja resposta é textual . 

!Ï ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÒ Á ÏÐëÞÏ ȰText )ÎÐÕÔȱȟ ÄÅÎÔÒÏ ÄÏ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ ȰCommon Problem Typesȱ ɉÖÅÒ Figura 47), 

surge a janela representada na Figura 64. 

 

Figura 64 - Vista do exemplo "Text Input". 

Ao entrar no editor, podemos observar a janela da Figura 65. 
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Figura 65 - Vista no editor do problema "Text Input" 

A estrutura da questão é: 

¶ um texto introdutório (que pode ser alterado diretamente no editor) 

¶ >> << - questão específica 

¶ a entrada de texto: 

o = símbolo que abre a caixa de entrada de texto 

o Resposta esperada 

o or= resposta alternativa 

¶ Uma secção de explicação. Não é obrigatório incluir este bloco . 

Na Figura 66 é apresentada uma alteração a este problema. 

 

Figura 66 - Exemplo alterado da questão do tipo "Text Input" 

Esta questão é indiferente à utilização de letras maiúsculas ou minúsculas (não é case-sensitive), mas 

não é robusta a erros ortográficos, nem acentos, muito menos a pequenas alterações na designação. 

3Å ÅÓÃÏÌÈÅÒ ÒÅÓÐÏÎÄÅÒ ÎÏ ÅØÅÍÐÌÏ ÄÁ &ÉÇÕÒÁ τωȟ Ȱ4ïÃÎÉÃÏȱ ÏÕ Ȱ4eÃÎÉÃÏ ,ÉÓÂÏÁȱ a resposta é 

considerada ȰÅÒÒÁÄaȱȢ 4ÅÎÈÁ cuidado para que não haja muita indefinição na resposta avaliada. 

4.7 Alterar as definições do problema  

No modo Editor (ver Figura 66Ɋ ï ÐÏÓÓþÖÅÌ ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÒ Ï ÂÏÔÞÏ Ȱ3ÅÔÔÉÎÇÓȱ Å ÁÌÔÅÒÁÒ ÁÓ ÄÅÆÉÎÉëėÅÓ Äos 

problemas (Figura 67). 
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Figura 67 - Opções de configuração do problema no menu ñSettingsò 

4.7.1 Nome do problema 

! ÐÒÉÍÅÉÒÁ ÏÐëÞÏ ÄÁÓ ÄÅÆÉÎÉëėÅÓ ɉȰ3ÅÔÔÉÎÇÓȱɊ ï Ï ÎÏÍÅ Äo tipo de Problema. Para alterar, basta 

escrever o novo nome diretamente. O resultado pode ser visto na Figura 68. 

O nome pode ser alterado directamente no topo do menu, carregando no símbolo . 

 

Figura 68 - Vista do problema depois de alteradas as definições (é apenas visível a alteração do nome) 

4.7.2 Nº de tentativas 

É possível definir um limite ao número de tentativas que os alunos podem ter para submeter uma 

resposta. Sugere-se pelo menos duas (Figura 69). 
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Figura 69 - Definição do nº máximo de tentativas de resposta 

 

4.7.3 Cotação do problema 

.Á ÄÅÆÉÎÉëÞÏ Ȱ0ÒÏÂÌÅÍ 7ÅÉÇÈÔȱ ï ÐÏÓÓþÖÅÌ ÄÅÆÉÎÉÒ Á ÃÏÔÁëÞÏ ÄÁ ÐÅÒÇÕÎÔÁ ɉFigura 70). Sugere-se que a 

cotação seja em pontos percentuais. 

 

Figura 70 - Definição relativa à cotação da pergunta 

4.7.4 Aleatoriedade com perguntas geradas em python (ver secção 5.2.1) 

Na definição Randomization é possível definir o momento em que é feita a aleatoriedade das 

perguntas geradas com ficheiros de python (Figura 71). 

 

Figura 71 - Definição relativa à aleatoriedade de perguntas geradas em python. 

Existem várias opções: 

¶ Never ɀ nunca é feita a aleatoriedade 

¶ Per student ɀ os parâmetros são gerados aleatoriamente por cada aluno 

¶ On reset ɀ sempre que é carregado no botão de reset 

4.7.5 Visualização da resposta certa 

É possível definir diferentes opções relativamente ao momento em que a reposta certa fica disponível 

ao aluno. Na Figura 72 é apresentada a opção por defeito (Never). 

 

Figura 72 - Definição da visualização da resposta certa 

Existem diversas opções, mas para avaliações sumativas sugerem-se as seguintes opções: 

¶ Finished ɀ assim que submeter a resposta; 

¶ Past Due ɀ só mostrar depois de concluído o prazo de submissão do exame. Desta forma é 

possível aos alunos observarem já depois do exame quais as respostas corretas e incorretas.  

Na opção seguinte é possível definir o número de tentativas de resposta, antes de ser mostrado o 

botão de visualização da resposta certa (Figura 73) 
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Figura 73 - Definição do número de tentativas antes de mostrar a resposta certa. 

 

4.7.6 Bot«o de ñresetò 

Esta opção (Figura 74) permite que os alunos apaguem os valores preenchidos. Não afeta o número 

de submissões, e pode ser útil em situações em que não é possível anular uma opção escolhida. 

 

Figura 74 - Definição de botão de "reset" 

4.7.7 Tempo mínimo entre submissões 

Esta opção (Figura 75) permite estabelecer um tempo mínimo entre submissões, no caso de o 

número de submissões ser superior a 1. 

 

Figura 75 - Definição de tempo mínimo entre submissões 

4.8 Utilização de dicas/sugestões (hints) e feedback 

$ÅÎÔÒÏ ÄÏ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ ȰCommon Problem Typesȱ ɉÖÅÒ Figura 47), existem ainda opções equivalentes 

às opções anteriores, mas com a opção de adicionar dicas (hints) e feedback. 

Apesar destas opções não serem usuais em avaliações sumativas, podem ser úteis para perguntas 

mais difíceis (relacionais) ou para avaliações formativas (auto-avaliações, testes de preparação, etc.). 

4.8.1 Dicas (hints) 

É possível dar dicas mediante a inclusão de texto delimitado por || texto || . Desta forma surgirá um 

botão adicional  que ao ser selecionado pelo aluno, apresentará o texto indicado. É possível 

apresentar várias dicas. 

4.8.2 Feedback 

É possível ainda dar feedback direto. Para isso basta inserir texto delimitado por {{texto}}  a seguir a 

cada opção e o texto indicado será mostrado após a submissão da resposta. 

No caso das perguntas ÄÏ ÔÉÐÏ ȰÃÈÅÃËÂÏØÅÓ, é possível definir ainda o que será mostrado caso a opção 

seja selecionada ou não selecionada: {{S: texto quando selecionado }, {U: texto quando não é 

selecionado} } ou {{selectec: texto quando selecionado }, {unselected: texto quando não é 

selecionado} }  

No caso das perguntas de texto, é ainda possível adicionar feedback de respostas incorretas, mas 

esperadas, com a utilização de not=  
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4.9 Adicionar fórmulas, figuras, ou tabelas ao texto dos problemas 

É possível adicionar ao corpo do texto das perguntas fórmulas, figuras ou até tabelas. 

4.9.1 Adicionar fórmulas 

Para adicionar fórmulas diretamente, basta usar a seguinte notação: 

¶ \ɍȣ\ ]  ou [mathjax]{ formu la em latex }[/mathjax]   para fórmula em novo parágrafo. 

¶ \ɉȣ\ ) para fórmulas na mesma linha do texto  

Veja-se o exemplo seguinte (Figura 76 e Figura 77), onde é introduzida a fórmula resolvente no texto 

da questão. 

 

 

Figura 76 - Exemplo de pergunta com fórmulas 

 

Figura 77 ï Exemplo de questão com fórmula 
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4.9.2 Adicionar figuras 

Para adicionar figuras, é necessário fazer dois passos: fazer o upload da imagem para o STUDIO e 

depois incluir o link gerado para a figura no texto. 

4.9.2.1 Upload da imagem 

No STUDIO, ÎÏ ÍÅÎÕ Ȱ#ÏÎÔÅÎÔȱȟ ÅÓÃÏÌÈÁ Á ÏÐëÞÏ Ȱ&ÉÌÅÓ Ǫ 5ÐÌÏÁÄÓȱ. Aparecerá então a janela mostrada 

na Figura 78. 

 

Figura 78 - Vista da janela Files & Uploads do STUDIO 

 

Nessa janela, no canto superior esquerdoȟ ÓÅÌÅÃÉÏÎÅ ȰBrowse your computerȱ e um novo ficheiro será 

adicionado à biblioteca. 

Em seguida, copie na coluna copy URL o endereço associado à imagem no STUDIO9. Por exemplo, o 

URL dÁ ÉÍÁÇÅÍ ÄÏ ÉÃÏÎ ï Ȱ/static/icon -exonline.pngȱȢ 

É possível fazer upload de diversos tipos de ficheiros (imagens, audio, vídeo, documentos entre 

outros). 

4.9.2.2 Inserir imagem no texto da pergunta 

Para inserir a figura, é necessário introduzir o código em HTML para inserir figuras.  

Em geral, este código tem a forma: 

<img src="/static/ <nome_da_imagem>.png" alt="A <nome_da_imagem>"/>  

As Figura 79 e Figura 80 mostra um exemplo com imagem. Em todas as perguntas base apresentadas 

na secção 4, como escolha múltipla, é possível que cada opção seja complementada com uma figura. 

 
 
9 Também está disponível o url para ser acedido externamente, via web. 



ExonlineX ï Manual do Docente 

47 

 

Figura 79 ï Edição da pergunta com imagem 

 

Figura 80 ï Exemplo de questão com imagem 

4.9.3 Adicionar tabelas 

É possível adicionar tabelas ao texto do problema utilizando também o HTML. 

Em geral o código tem a seguinte forma: 

<table>   

  <tr>    <th>Coluna 1 na Linha 1</th>    <td> Colun a 2 na Linha 1</td>  </tr>  

  <tr>    <th>  Coluna 2 na Linha 1</th>  <td>  Coluna 2 na Linha 2</td>    </tr>  

</table>  

onde: 

<tr> </tr> são os delimitadores de linha 

<td> </t d> são os delimitadores de coluna 

A Figura 81 mostra o exemplo de uma questão com uma tabela. 
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Figura 81 - Exemplo de problema com tabela 

4.10 Perguntas encadeadas dentro do mesmo bloco 

Dentro de uma Ȱ5ÎÉÔȱȟ ï ÐÏÓÓþÖÅÌ ÄÅÓÄÏÂÒÁÒ ÁÓ ÐÅÒÇÕÎÔÁÓ ÅÍ ÂÌÏÃÏÓ ÄÉÆÅÒÅÎÔÅÓ  -ter por exemplo duas 

escolhas múltiplas ou uma pergunta de escolha múltipla e uma entrada numérica ɀ ou ter um único 

bloco com a pergunta de várias escolhas múltiplas ou escolhas múltiplas uma entrada numérica. 

4.10.1 Pergunta encadeada com múltiplos blocos 

Neste caso, o aluno tem de submeter as respostas a cada bloco individualmente (ver Figura 82). Este 

tipo de perguntas tem as seguintes vantagens e desvantagens: 

¶ Vantagens: 

o Esta opção permite que as cotações de cada alínea sejam diferentes.  
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¶ Desvantagem: 

o No caso de haver parâmetros aleatórios (ver secção 5.2.1), não é possível passar os 

parâmetros ÄÅ ÕÍ ÂÌÏÃÏ ÐÁÒÁ ÏÕÔÒÏȟ Á ÎÞÏ ÓÅÒ ÑÕÅ ÓÅÊÁ ÕÔÉÌÉÚÁÄÁ ÕÍÁ ȰÓÅÅÄȱ ÆÉØÁ (para 

detalhes sobre criação de seeds, ver secção 7.1). 

 

Figura 82 - Pergunta encadeada com múltiplos blocos 

4.10.2 Pergunta encadeada num único bloco 

Neste caso, o aluno faz uma submissão única das respostas dentro do bloco (Figura 83). A formulação 

das perguntas desta forma tem as seguintes vantagens e desvantagens: 

¶ Vantagem:  

o Permite criar uma série de questões para o mesmo conjunto de parâmetros aleatórios 

¶ Desvantagens 

o A cotação de cada bloco é distribuída uniformemente pelos subconjuntos de 

perguntas. No caso da Figura 83, como existem dois subconjuntos, a cotação será 

distribuída em 50% para cada. 

o Os alunos não podem responder apenas a uma dos blocos (no caso de haver pelo 

menos uma pergunta de escolha múltipla ou seleção), ou seja o botão de submit não 

está disponível até que sejam respondidos todos os sub-conjuntos.  

$ÅÓÔÁ ÆÏÒÍÁ ÄÅÖÅ ÓÅÒ ÃÒÉÁÄÁ ÕÍÁ ÏÐëÞÏ Ȱ.ÞÏ ÓÅÉȾÎÞÏ ÒÅÓÐÏÎÄÏȱ ÐÁÒÁ ÑÕÅ ÏÓ 

alunos possam saltar a resposta a um destes subconjuntos  
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Figura 83 - Pergunta encadeada com um único bloco. ê esquerda o bot«o ñSubmitò ainda n«o est§ dispon²vel porque falta responder 
a uma das quest»es. ê direita j§ est§ dispon²vel o bot«o ñSubmitò porque j§ foram respondidas ambas as quest»es. 
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5 PROBLEMAS AVANÇADOS 

Neste capítulo vamos exemplificar como se podem elaborar perguntas a partir dos exemplos 

ÄÉÓÐÏÎþÖÅÉÓ ÎÏ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ Ȱ!ÄÖÁÎÃÅÄȱȟ ÉÎÄÉÃÁÄÁÓ ÎÁ Figura 84. 

 

Figura 84 - Separador "Advanced" 

Estas opções são: 

¶ Blank Advanced Problem ɀ problema vazio no editor avançado, para criar problema de raiz; 

¶ Circuit Schematic Builder ɀ problema que permite criar circuitos elétricos simples 

¶ Custom Javascript Display and Grading ɀ problema que permite incluir aplicações feitas em 

javascript para avaliação 

¶ Custom Python-Evaluated input  ɀ problema que permite integrar código em python para 

avaliar a pergunta (ver Secção 5.2.1) 

¶ Drag and Drop ɀ problema que permite arrastar objetos de um local para outro. Permite, por 

exemplo, ter um formulário /pedaços de código e arrastar fórmulas para o local correto, 

simulando a construção de um algoritmo de resolução. 

¶ Image Mapped Input ɀ problema que permite localizar pontos específicos numa figura. 

¶ Math Expression Input  ɀ problema que permite introduzir como resposta uma expressão 

matemática (ver Secção 5.2.2) 

¶ Open Response Assessment ɀ problema que permite que a resposta seja avaliada pelos 

outros estudantes do curso. O professor tem sempre a possibilidade de sobrepor a sua 

avaliação à dos colegas. Não apropriado para avaliações tipo exame. 

¶ Problem Written in Latex ɀ problema que permite a codificação do seu texto em Latex 
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¶ Problem with Adaptive Hint ɀ problema com ajudas, não apropriado para avaliações 

sumativas. 

¶ Problem with Adaptive Hint in Latex ɀ problema com ajudas, não apropriado para avaliações 

sumativas, escrito em Latex 

¶ Staff graded Points ɀ permite adicionar uma nota aos alunos por avaliações feitas fora da 

plataforma (por exemplo laboratórios). 

Nesta versão do manual, apenas os problemas indicados a negritos são explorados.  

Para elaborar estas perguntas, é necessário tirar partido das funcionalidades do editor avançado 

(Advanced Editor). Estes exemplos estão disponíveis na secção Exemplos. Assim, na primeira secção 

é abordada, de forma sumária, a estrutura de uma pergunta em HTML (tirando partido do editor 

avançado). 

5.1 Estrutura HTML das perguntas (Advanced Editor) 

O código base de uma pergunta segue a estrutura de HTML, ou seja, cada bloco é iniciado e fechado 

com a seguinte sintaxe: 

¶ <bloco> : início do bloco 

¶ </bloco> : fim do bloco 

Os blocos podem ser encadeados ou não. O início e o fim dos blocos são indicados no editor a verde . 

Dentro de cada bloco, podem existir parâmetros. Os parâmetros são definidos ao iniciar o bloco, da 

seguinte forma: 

¶ <nome_bloco  nome_parâmetro =ȱÖÁÌÏÒ_parâmetroȱ> 

O nome dos parâmetros é indicado a azul e o valor dos parâmetros a encarnado , sendo este 
delimitado por aspas. 

O texto da pergunta surge sempre a preto . 

Uma pergunta de entrada numérica tem os blocos indicados na Figura 85. De seguida descrevem-se 

diferentes blocos possíveis de utilizar. 
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Figura 85 - Código de uma questão de entrada numérica 

5.1.1   Problema 

<problem> ȣ</problem>  - Bloco que delimita a questão. 

5.1.2 Parágrafo 

<p>ȣ</p>  - Bloco de parágrafo, em geral para introduzir o texto da pergunta, realçar as perguntas 

específicas e as respetivas alíneas. 

5.1.3 Tipo de problema  

Neste caso, temos o bloco correspondente a uma questão de entrada numérica como resposta, logo 

o bloco é denominado por <numerical response>ȣ</ numerical response>.  

No caso de outros tipos de perguntas, temos os seguintes blocos: 

¶ <choicer esponse>ȣ</ choicer esponse> (checkboxes) 

¶ <optionr esponse>ȣ</ optionr esponse> (dropdown)  

¶ <multiple choiceresponse>ȣ</ multiplechoiceresponse > (multiple choice) 

¶ <string response>ȣ</ string response > (cadeia de carateres ou string) 

5.1.4 Solução 

<solution >ȣ</ solution > - Dependendo das definições escolhidas para a questão (ver secção 4.7.4), 

pode adicionar ÕÍ ÂÏÔÞÏ Ȱ3ÈÏ× !ÎÓ×ÅÒȱ ÑÕÅ ÐÅÒÍÉÔÅ ÑÕÅ ÏÓ ÁÌÕÎÏÓ ÖÅÊÁÍ ÑÕÁÌ Á ÓÏÌÕëÞÏ ÐÁÒÁ Á 

pergunta depois de concluído o prazo da avaliação. 

Basta escrever um texto, sendo que no caso indicado na Figura 85 é feito com os respetivos 

parágrafos (<p>). 

5.2 Perguntas desenvolvidas em Python 
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5.2.1 Pergunta simples de entrada numérica com parâmetros aleatórios 

Este tipo de problema  permite  colocar gerar parâmetros aleatórios e avaliar expressões 

matemáticas simples com base nesses parâmetros.  

Para desenvolver este tÉÐÏ ÄÅ ÐÒÏÂÌÅÍÁÓȟ ÓÅÌÅÃÉÏÎÅ Á ÏÐëÞÏ Ȱ#ÕÓÔÏÍ 0ÙÔÈÏÎ %ÖÁÌÕÁÔÅÄ )ÎÐÕÔȱȟ ÄÅÎÔÒÏ 

ÄÏ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ Ȱ!ÄÖÁÎÃÅÄ Problem Typesȱ ɉÖÅÒ Figura 84). 

Um problema de entrada numérica com parâmetros aleatórios tem os blocos indicados na Figura 86. 

 

Figura 86 - Código de uma questão de entrada numérica com parâmetros aleatórios 

Tem um bloco adicional, <script>, algumas diferenças no bloco <numericalresponse>, e outro bloco 

adicional <demandhint>. 

5.2.1.1 Script 

O editor avançado permite que se inclua código em Python para gerar parâmetros aleatoriamente ou 

definir funções de cálculo que permitam validar entradas numéricas ou acrescentar outras 

funcionalidades. 

Neste exemplo, o bloco de programação em Python gera as variáveis aleatórias x1 e x2 e as respostas 

y1 e y2.  

Se o bloco <script>  aparecer i ndentado, originará um erro . 

5.2.1.2 NumericalResponse 

Neste caso, temos o bloco de entrada numérica com uma resposta que tem as seguintes diferenças: 

5.2.1.2.1 answer 

¶ answer :  neste caso, a resposta é igual a $y1 ou $y2, consoante a questão.  



ExonlineX ï Manual do Docente 

55 

O caracter $ antes da variável indica que a variável foi previamente definida (no bloco <scri pt> ) 

5.2.1.2.2 textline 

Indica o tamanho da caixa de resposta. O parâmetro é: 

¶ size=ȱρπȱ 

5.2.1.3 demandhint 

Bloco que permite adicionar dicas/sugestões relativamente às respostas. Requer um sub-bloco: 

¶ Hint ɀ texto que descreve a sugestão. 

É possível definir várias dicas, que serão mostradas de forma consecutiva. 

5.2.2 Expressão validada por função em Python  

Este tipo de problema  permite  colocar perguntas cuja resposta é calculada através de uma 

função em Python, permitindo validar perguntas com cálculos mais complexos ou utilizar 

ficheiros em Python previamente programados para a validação.  

Para desenvolver ÅÓÔÅ ÔÉÐÏ ÄÅ ÐÒÏÂÌÅÍÁÓȟ ÓÅÌÅÃÉÏÎÅ Á ÏÐëÞÏ Ȱ#ÕÓÔÏÍ 0ÙÔÈÏÎ %ÖÁÌÕÁÔÅÄ )ÎÐÕÔȱȟ ÄÅÎÔÒÏ 

ÄÏ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ Ȱ!ÄÖÁÎÃÅÄ Problem Typesȱ ɉÖÅÒ Figura 84). 

Na Figura 87, observe um exemplo de entrada numérica cujo cálculo é feito através de uma função 

em Python. 

 

Figura 87 - Pergunta validada com cálculo em python. 

O código da pergunta pode ser visto na Figura 88. 
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Figura 88 - Código da pergunta com cálculo em Python. 

.ÅÓÔÁ ÐÅÒÇÕÎÔÁ ÅØÉÓÔÅ ÕÍ ÂÌÏÃÏ ÄÅ ȰÓÃÒÉÐÔȱ ÅÍ ÐÙÔÈon e um novo bloco denominado por 

ȰÃÕÓÔÏÍÒÅÓÐÏÎÓÅȱȟ ÑÕÅ ÐÁÓÓÁÍÏÓ Á ÄÅÔÁÌÈÁÒȢ 

5.2.2.1 Script 

No bloco de script, temos para além da geração aleatória dos limites inferior e superior de integração, 

ÔÅÍÏÓ Á ÄÅÆÉÎÉëÞÏ ÄÅ ÕÍÁ ÆÕÎëÞÏ ȰÉÎÔÅÇÒÁÌȱ ÑÕÅ ÆÁÚ Ï ÃÜÌÃÕÌÏ ÄÏ ÉÎÔÅgral. 

Esta função tem dois parâmetros: 

¶ expect ɀ parâmetro que define a resposta que é esperada (e que não é definido, aqui) 

¶ ans ɀ parâmetro que indica a resposta dada pelo utilizador. Esta resposta é uma string, pelo 

que tem de ser transformada em número (float) 

!ÓÓÉÍȟ Á ÆÕÎëÞÏ Ȱ)ÎÔÅÇÒÁȱ ÃÏÍÐÁÒÁ Ï ÖÁÌÏÒ ÄÁ ÒÅÓÐÏÓÔÁ ÃÏÍ Ï ÖÁÌÏÒ ÄÁ ÉÎÔÅÇÒÁëÞÏȢ ! ÆÕÎëÞÏ ÄÅ 

integração poderia ser também programada em Python. 

5.2.2.2 Customresponse  

.Ï ÂÌÏÃÏ ȰÃÕÓÔÏÍÒÅÓÐÏÎÓÅȱ ÉÎÃÌÕÉ ÃÏÍÏ ÐÁÒÝÍÅÔÒÏ ȰÃÆÎȱ ɉÔÈÅ ÃÁÌÌ ÆÕÃÔÉÏÎɊ Å ÉÎÄÉÃÁ ÑÕÅ Á resposta 

deve ser devolvida à função definida previamente ɀ ÎÅÓÔÅ ÃÁÓÏ Á ÆÕÎëÞÏ ȰÉÎÔÅÇÒÁÌȱȢ 0ÏÄÅÒþÁÍÏÓ ÄÁÒ 

ÃÏÍÏ ÐÁÒÝÍÅÔÒÏ Á ÖÁÒÉÜÖÅÌ ȰÅØÐÅÃÔȱȟ ÕÍÁ ÄÁÓ ÖÁÒÉÜÖÅÉÓ ÄÁ ÆÕÎëÞÏ ÉÎÔÅÇÒÁÌ ɉÖÁÌÏÒ ÅÓÐÅÒÁÄÏ ÄÁ 

resposta). 

5.2.3 Definição da aleatoriedade da questão 

No menu ÄÅ Ȱ3%44).'3ȱ ÄÅÎÔÒÏ ÄÏ ÅÄÉÔÏÒȟ ï ÎÅÃÅÓÓÜÒÉÏ ÄÅÆÉÎÉÒ Á ÆÏÒÍÁ ÃÏÍÏ ï ÆÅÉÔÁ Á ÁÌÅÁÔÏÒÉÅÄÁÄÅ 

ÄÏÓ ÐÁÒÝÍÅÔÒÏÓȢ 0ÁÒÁ ÉÓÓÏȟ ï ÎÅÃÅÓÓÜÒÉÏ ÉÒ ÁÏ ÃÁÍÐÏ Ȱ2ÁÎÄÏÍÉÚÁÔÉÏÎȱ ɉÖÅÒ Figura 89) e escolher uma 

das opções: 

¶ Never ɀa aleatoriedade nunca é implementa (para problemas onde não há aleatoriedade) 

¶ Per student ɀ gera um conjunto de valores aleatórios para cada estudante 

¶ On Reset ɀ ÏÓ ÅÓÔÕÄÁÎÔÅÓ ÖðÍ ÕÍ ÃÏÎÊÕÎÔÏ ÄÅ ÖÁÌÏÒÅÓ ÄÉÆÅÒÅÎÔÅ ÄÅ ÃÁÄÁ ÖÅÚ ÑÕÅ ÆÁÚÅÍ ȰÒÅÓÅÔȱ 
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¶ Always ɀ os estudantes vêm um conjunto de valores diferentes de cada vez que fazem 

ȰÓÕÂÍÉÔȱ 

Para avaliações standard, em geral, aconselha-ÓÅ Á ÅÓÃÏÌÈÁ ÄÁ ÏÐëÞÏ Ȱ0ÅÒ 3ÔÕÄÅÎÔȱȢ 

 

Figura 89 - Campo "Randomization" no separador "SETTINGS" do editor 

5.3 Expressão Matemática (Math Expression Input) 

Este tipo de pergunta permite  colocar perguntas  cuja resposta é uma expressão matemática.  

Ao ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÒ Á ÏÐëÞÏ Ȱ-ÁÔÈ %ØÐÒÅÓÓÉÏÎ )ÎÐÕÔȱȟ ÄÅÎÔÒÏ ÄÏ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ Ȱ!ÄÖÁÎÃÅÄ Problem Typesȱ ɉÖÅÒ  

Figura 84), surge a janela representada na Figura 90. 

 

Figura 90 - Vista do exemplo "Text Input" menu. 

Ao entrar no editor, podemos observar a janela da Figura 91. 
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Figura 91 - Vista no editor do problema "Text Input" 

Este problema tem duas diferenças fundamentais. O bloco relativo ao tipo de problema é 

denominado <fomularesponse> e o bloco <script> é escrito no fim da questão em vez de no início, 

demonstrando que a posição deste bloco não é importante. 

A fórmula de validação das expressões matemáticas consiste em dois passos: 

¶ Representação das expressões que vão sendo introduzidas na resposta em modo de texto 

utilizando o MathJax, de forma a visualizar de forma mais realista a expressão que está a ser 

introduzida 

¶ Validação da expressão através do cálculo da expressão para um determinado intervalo de 

variáveis, utilizando um script em python. 

5.3.1 Exemplos de expressões 

5.3.1.1 Produto entre R1, R2 e 1/R3 

O código HTML relativo a esta questão é a seguinte: 
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Os parâmetros são: 

¶ <responseparam>: aqui definem-se os parâmetros da reposta 

o type=ȱÃÉȱ ÑÕÅÒ ÄÉÚÅÒ ȰÃÁÓÅ ÉÎÓÅÎÓÉÔÉÖÅȱȟ ÏÕ ÓÅÊÁȟ ÎÞÏ ÉÍÐÏÒÔÁ ÓÅ as variáveis são escritas em 

minúsculas ou maiúsculas10 

o samples ɀ a sintaxe é a seguinte: ȱ6ARIABLES@LOWER_BOUNDS:UPPER_BOUNDS#NUMBER_OF_SAMPLESȱ 

Á variáveis a testar: R_1, R_2, R_3 
Á limites inferiores e superiores:  

¶ R_1 vai ser testada de 1 a 3 

¶ R_2 vai ser testada de 2 a 4 

¶ R_3 vai ser testada de 3 até 5   

Á Vão ser testadas 10 amostras 

o answer=ȱΑ6Ï6Éȱ ɀ define a variável resposta 

o type=ȱÔÏÌÅÒÁÎÃÅȱ  ɀ define a tolerância aceite no cálculo da resposta 
o <formulaequationinput> ɀ dimensão da janela de introdução da expressão 

Tendo a questão formulada, o <script> descreve simplesmente a variável VoVi, definida 

anteriormente como resposta (answer) no bloco <formularesponse>: 

 

5.3.1.2 Derivada de xn 

O código HTML relativo a esta pergunta é a seguinte: 

 

Os parâmetros são: 

¶ <responseparam>: aqui definem-se os parâmetros da resposta 

o type=ȱÃÉȱ ÑÕÅÒ ÄÉÚÅÒ ȰÃÁÓÅ ÉÎÓÅÎÓÉtiveȱ, ou seja, não importa se as variáveis são 

escritas em minúsculas ou maiúsculas11 

o samples  - a sintaxe é a seguinte: ȱ6ARIABLES@LOWER_BOUNDS:UPPER_BOUNDS#NUMBER_OF_SAMPLESȱ 

Á variáveis a testar: x e n 

 
 
10 0ÁÒÁ ÃÁÓÅ ÓÅÎÓÉÔÉÖÅȟ ÔÙÐÅЀȱÃÓȱ 
11 0ÁÒÁ ÃÁÓÅ ÓÅÎÓÉÔÉÖÅȟ ÔÙÐÅЀȱÃÓȱ 
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Á limites inferiores e superiores:  

¶ x vai ser testado de 1 a 3 

¶ n vai ser testado de 2 a 4 

Á Vão ser testadas 10 amostras 

o answer=ȱΑderivativeȱ ɀ define a variável resposta 

o type=ȱÔÏÌÅÒÁÎÃÅȱ ɀ define a tolerância aceite no cálculo da resposta 

o <formulaequationinput> ɀ dimensão da janela de introdução da expressão 

Tendo a questão formulada, o <script> descreve simplesmente a variável derivative , definida como 

resposta (answer) no bloco <formularesponse>: 

 

5.3.2 Regras para a introdução da expressão 

Para responder a perguntas cuja resposta é uma expressão matemática, é fundamental que os alunos 

conheçam a notação do MatJax, como por exemplo: 

¶ 0ÒÏÄÕÔÏ ȰɕȱȢ 0ÏÒ ÅØÅÍÐÌÏȟ ØɕÙ ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄÅ Á ὼώ. 

¶ $ÉÖÉÓÞÏ ȰȾȱȢ 0ÏÒ ÅØÅÍÐÌÏȟ ØȾÙ ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄÅ Á ὼȾώ. 

¶ Índice: Ȱͺȱ. Por exemplo, x_2 corresponde a ὼ. 

¶ Potência: Ȱͮȱ. Por exemplo, x^2 corresponde a ὼ e x (̂5*t) corresponde a ὼ . 

A Figura 92 apresenta um exemplo de respostas com fórmulas matemáticas corretamente 

preenchidas. 

 

Figura 92 - Pergunta da fórmula matemática corretamente preenchida 
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5.4 Pergunta de resposta aberta (ñOpen Response Assessmentò)  

Este tipo de problema  permite  colocar perguntas cuja resposta é aberta e que por isso deve 

ser avaliada po r outro utilizador. É possível que seja por um colega (peer) ou simplesmente 

pelo docente 12.  

0ÁÒÁ ÄÅÓÅÎÖÏÌÖÅÒ ÅÓÔÅ ÔÉÐÏ ÄÅ ÐÒÏÂÌÅÍÁÓȟ ÓÅÌÅÃÉÏÎÅ Á ÏÐëÞÏ Ȱ#ÕÓÔÏÍ 0ÙÔÈÏÎ %ÖÁÌÕÁÔÅÄ )ÎÐÕÔȱȟ ÄÅÎÔÒÏ 

ÄÏ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ Ȱ!ÄÖÁÎÃÅÄ Problem Typesȱ ɉÖÅÒ Figura 47). 

Na Figura 93, observe um exemplo de pergunta com resposta aberta. 

 

Figura 93 - Pergunta de resposta aberta. 

 
 
12 Neste manual, vamos explicar apenas a versão para avaliação por docente, visto que em contexto de exame 
é difícil operacionalizar a revisão pelos colegas. 
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Ao selecionar o editor deste tipo de perguntas, vemos a janela representada na Figura 94. 

 

Figura 94 ï Editor da pergunta aberta. 

Este janela tem 3 separadores: 

¶ Prompt ɀ janela onde se visualiza a pergunta e a resposta 

¶ Rubric ɀ janela onde se definem os critérios de avaliação 

¶ Settings ɀ janela onde se definem as definições das perguntas 

5.4.1 Prompt 

Nesta janela (Figura 95) deve ser feita a questão à qual se pretende obter uma pergunta aberta. 

 

Figura 95 - Separador ñPromptò do Editor de perguntas de resposta aberta adaptada 

5.4.2 Rubric 

Nesta janela (Figura 96) devem ser definidos os critérios para avaliar a resposta. Neste caso 

definiram-se dois ÃÒÉÔïÒÉÏÓȡ Ȱ#ÌÁÒÅÚÁȱ Å Ȱ3þÎÔÅÓÅȱȢ .Á ÏÐëÞÏ Ȱ&ÅÅÄÂÁÃË ÆÏÒ ÔÈÉÓ #ÒÉÔÅÒÉÏÎȱ ÐÏÄÅ-se 

optar por dar feedback sobre o que é avaliadoȢ .ÅÓÔÅ ÃÁÓÏ Á ÏÐëÞÏ ÅÓÃÏÌÈÉÄÁ ÆÏÉ Ȱ.ÏÎÅȱȟ ÏÕ ÓÅÊÁ ÎÞÏ 

se dá feedback. 



ExonlineX ï Manual do Docente 

63 

 

Figura 96 - Separador "Rubric" do Editor de perguntas de respostas abertas. 

Ainda nesta janela, é possível auxiliar na avaliação da resposta da pergunta aberta, criando uma 

grelha de avaliação ÃÏÍ Á ÏÐëÞÏ Ȱ!ÄÄ ÏÐÔÉÏÎȱȢ .Ï ÅØÅÍÐÌÏ ÁÄÉÃionaram-ÓÅ ÁÓ ÏÐëėÅÓ ȰÉÎÃÌÕÉ ÒÅÓÐÏÓÔÁ 

ÃÏÒÒÅÃÔÁȱ ÃÏÍ Á ÃÌÁÓÓÉÆÉÃÁëÞÏ ÄÅ ρ ÐÏÎÔÏ Å Á ÏÐëÞÏ ȰÎÞÏ ÉÎÃÌÕÉ Á ÒÅÓÐÏÓÔÁ ÃÏÒÒÅÃÔÁȱȟ ÑÕÅ ÔÅÍ Á 

classificação de 0 pontos. 

0ÁÒÁ Ï ÃÒÉÔïÒÉÏ ȰÓþÎÔÅÓÅȱ ÁÄÉÃÉÏÎÏÕ-ÓÅ ÔÁÍÂïÍ ÁÓ ÏÐëėÅÓ ȰÕÍÁ ÆÒÁÓÅȱ ÃÏÍ ρ ÐÏÎÔÏ Å ȰÍÁÉÓ ÄÏ ÑÕÅ ÕÍÁ 

ÆÒÁÓÅȱ ÃÏÍ π ÐÏÎÔÏÓȢ 

5.4.3 Settings 

Nesta janela (Figura 97) deve ser definida a forma de avaliar a resposta aberta.  

 

Figura 97 - Separador "Settings" do Editor de perguntas de resposta aberta. 

5.4.3.1 Data de início e fim (Response start Date and time e Response Due Date and Time) 

Em contexto de exame, é fundamental que estas datas e horas coincidam com a data do exame, de 

forma a que o aluno possa responder à pergunta durante o exame. 

5.4.3.2 Text Response 

Aqui é possível definir se é necessário os alunos introduzirem um texto de resposta, tal como 

indicado na Figura 98ȟ ÏÎÄÅ ÅÓÔÜ ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÄÁ Á ÏÐëÞÏ Ȱ2ÅÑÕÉÒÅÄȱ ɉÏÂÒÉÇÁÔĕÒio). As outras opções são 

Ȱ.ÏÎÅȱ ɉÓÅÍ ÒÅÓÐÏÓÔÁɊ Å Ȱ/ÐÔÉÏÎÁÌȱ ɉÏÐÃÉÏÎÁÌɊȢ 
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Figura 98 - Campo "Text Response", ñFile Uploadò, ñAllow Text Responsesò e ñTop Responsesò do Separador "Settings" do Editor de 
perguntas de resposta aberta 

5.4.3.3 File upload 

É possível permitir que o aluno adicione algum ficheiro como uma imagem de uma demonstração, ou 

um esquema ou até a resolução completa do exame, tal como indicado na Figura 98. É possível ainda 

limitar o tipo de upload (só imagem, só pdf ou outro formato específico). 

5.4.3.4 Allow Latex response 

É possível permitir que os alunos utilizem latex para a resposta (por exemplo para adicionar 

expressões matemáticas de forma mais clara), tal como indicado na Figura 98. 

5.4.3.5 Top responses 

É possível que no feedback (caso haja) se mostrem as respostas com as melhores notas, tal como 

indicado na Figura 98. 

5.4.3.6 Learner training 

Esta opção permite que o aluno tenha um passo de treino para avaliar os colegas. Em contexto de 

exame esta opção não deve ser selecionada, tal como indicado na Figura 99. 

5.4.3.7 Peer assessment 

Esta opção permite que os alunos avaliem a resposta dos colegas. Em contexto de exame esta opção 

não deve ser selecionada, tal como indicado na Figura 99. 

5.4.3.8 Self assessment 

Esta opção permite que os alunos auto-avaliem a sua resposta. Em contexto de exame esta opção 

deve ser selecionada, tal como indicado na Figura 99. 

5.4.3.9 Staff assessment 

Esta opção permite que os professores avaliem a resposta dos colegas. Em contexto de exame esta 

opção deve ser selecionada, tal como indicado na Figura 99. 
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Figura 99 - Campo "Step Learner Training", ñStep Peer Assessment, ñStep Self Assessmentò e ñStep Staff Assessmentò do Separador 
"Settings" do Editor de perguntas de resposta aberta 

5.4.4 Exemplo da pergunta 

A pergunta vista pelos alunos está representada na Figura 100. 

 

Figura 100 - Exemplo de pergunta com resposta aberta. 
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5.4.5 Avaliação da pergunta 

No Separador Courses, é possível avaliar as respostas ÁÏ ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÒ Á ÏÐëÞÏ Ȱ'ÒÁÄÅ !ÖÁÉÌÁÂÌÅ 

2ÅÓÐÏÎÓÅÓȱ ÃÏÍÏ ÉÎÄÉÃÁÄÏ ÎÁ Figura 101. 

 

Figura 101 - Visualização de pergunta com resposta aberta no separador "Courses" 

Em seguida, abre-se a janela mostrada na Figura 102. !þȟ ÅÓÃÏÌÈÅÒ Á ÏÐëÞÏ Ȱ3ÔÁÆÆ !ÓÓÅÓÓÍÅÎÔȱ Å a 

janela expande-se para a janela indicada na Figura 104. 
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Figura 102 - Janela de avaliação da resposta aberta 

É possível ainda verificar a resposta específica de cada aluno, escolhendo o ÂÏÔÞÏ Ȱ-ÁÎÁÇÅ )ÎÄÉÖÉÄÕÁÌ 

,ÅÁÒÎÅÒÓȱ, como se pode ver na Figura 103. 

 

 

Figura 103 - Janela de avaliação da resposta aberta a um aluno específico. 
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Figura 104 - Janela expandida de avaliação da resposta aberta 

Aí, o docente pode avaliar a resposta, utilizando a grelha definida. Neste exemplo, a resposta é clara 

e sintética, pelo que teve a classificação máxima em cada um dos subcritérios. No final, submete-se a 

resposta final carrÅÇÁÄÏ ÅÍ Ȱ3ÕÂÍÉÔ aÓÓÅÓÓÍÅÎÔȱ ÏÕ Ȱ3ÕÂÍÉÔ ÁÓÓÅÓÓÍÅÎÔ ÁÎÄ continue gradingȱ ÐÁÒÁ 

ver a próxima resposta. 
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5.5 Perguntas com submissão de ficheiros 

Este tipo de problema  permite  que os alunos submetam ficheiros com informação 

complementar, como imagens dos algoritmos de cálculo utilizados, diagramas 

complementares , etc. 

Tal como indicado na Secção 5.4.3.2, é possível ÁÔÒÁÖïÓ ÄÁÓ ÐÅÒÇÕÎÔÁÓ ÄÅ Ȱ2ÅÓÐÏÓÔÁ !ÂÅÒÔÁȱ pedir que 

os alunos submetam ficheiros com a resolução do exame ou informação complementar, como 

diagramas, algoritmos e demonstrações. Nest secção indicamos quais as opções específicas que 

devem ser utilizadas com base no caso de uma pergunta final onde é pedido aos alunos para 

submeterem um pdf ou ficheiro de imagem com a resolução do exame. 

5.5.1 Configuração da pergunta 

O primeiro passo, consiste em criar uma pergunta de resposta aberta, tal como explicado na Secção 

5.4 (Problem -> Advanced - > Peer Assessment) 

%Í ÓÅÇÕÉÄÁȟ ÎÁ ÄÅÆÉÎÉëÞÏ ÄÅ Ȱ0ÒÏÍÐȱ ɉ3ÅÃëÞÏ 5.4.1), pode-se simplesmente indicar aos alunos para 

incluírem um ficheiro com a resolução do exame e um pequeno texto descritivo sobre o ficheiro, tal 

como indicado na Figura 105. 

 

Figura 105 - Definição da "Prompt" de uma pergunta com a submissão do ficheiro 

O passo seguinte, consiste na definição dos critérios de resolução, Á ÏÐëÞÏ Ȱ2ÕÂÒÉÃȱ (Secção 5.4.2), 

onde o critério deve ser apenas se o ficheiro foi submetido ou não. De forma a simplificar a definição 

de critérios, é necessário que a opção Ȱ&ÅÅÄÂÁÃË ÆÏÒ ÔÈÉÓ #ÒÉÔÅÒÉÏÎȱ ÅÓÔÅÊÁ ÄÅÆÉÎÉÄÏ ÃÏÍÏ Ȱ2ÅÑÕÉÒÅÄȱȟ 

tal como indicado na Figura 106. 
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Figura 106 - Defnição do "Rubricò de uma pergunta com a submissão do ficheiro 

&ÉÎÁÌÍÅÎÔÅȟ ÎÁ ÏÐëÞÏ Ȱ3ÅÔÔÉÎÇÓȱ ɉÖÅÒ 3ÅÃëÞÏ 5.4.3)ȟ ï ÎÅÃÅÓÓÜÒÉÏ ÑÕÅ ÎÁ ÏÐëÞÏ ȰFile Upload Responseȱ 

seja escolhida a opção Ȱ2ÅÑÕÉÒÅÄȱ Å ÎÁ ÏÐëÞÏ &ÉÌÅ 5ÐÌÏÁÄ Types seja escolhida a opção Ȱ0$& ÏÒ )ÍÁÇÅ 

&ÉÌÅȱȟ ÐÁÒÁ ÁÌïÍ ÄÅ ÑÕÅ ÁÐÅÎÁÓ Á ÏÐëÞÏ 3ÅÔÐȡ3ÔÁÆÆ !ÓÓÅÓÓÍÅÎÔȱ ÅÓÔÅÊÁ ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÄÁȢ A opção texto 

2ÅÓÐÏÎÓÅ ÐÏÄÅ ÓÅÒ Ȱ/ÐÔÉÏÎÁÌȱ, ou seja os alunos podem adicionar comentários aos ficheiros 

submetidos. 

 

Figura 107 - Definição dos "Settings" de uma pergunta com submissão de ficheiro 

5.5.2 Resposta dos alunos 

A pergunta é visualizada pelos alunos da forma indicada na Figura 108. Os alunos devem seguir a 

seguinte sequência: 

1. Escrever um pequeno texto ɉÐÏÒ ÅØÅÍÐÌÏ Ȱ2ÅÓÏÌÕëÞÏȱɊ 

2. %ÓÃÏÌÈÅÒ Ï ÆÉÃÈÅÉÒÏ ÐÁÒÁ ÓÕÂÍÉÓÓÞÏ ÃÁÒÒÅÇÁÎÄÏ ÎÏ ÂÏÔÞÏ Ȱ#ÈÏÏÓÅ &ÉÌÅȱ 

3. #ÁÒÒÅÇÁÒ ÎÏ ÂÏÔÞÏ ȰÕÐÌÏÁÄ ÙÏÕÒ ÆÉÌÅȱ 

4. Descrever o conteúdo do ficheiro (obrigatório) 

5. Carregar no BÏÔÞÏ Ȱ3ÕÂÍÉÔ ÙÏÕÒ ÒÅÓÐÏÎÓÅ ÁÎÄ ÍÏÖÅ ÔÏ ÔÈÅ ÎÅØÔ ÓÔÅÐȱ 

Caso não façam o passo 4, não é possível concluir a submissão da pergunta. 
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Figura 108 - Janela de Submissão de Ficheiro para os alunos 

5.5.3 Visualização da resposta dos alunos 

Para visualizar o ficheiro submetido pelos alunos, deve seguir os passos de avaliação da pergunta de 

resposta aberta (ver Secção 5.4.5). !Ï ÃÁÒÒÅÇÁÒ ÎÏ ÂÏÔÞÏ Ȱ3ÔÁÆÆ !ÓÓÅÓÓÍÅÎÔȱ ÉÎÄÉÃÁÄÏ ÎÁ Figura 102, 

surge a janela representada na Figura 110.  

!þ ÐÁÒÁ ÖÉÓÕÁÌÉÚÁÒ Ï ÆÉÃÈÅÉÒÏ 0$& ÓÕÂÍÅÔÉÄÏ ÐÅÌÏÓ ÁÌÕÎÏÓȟ ï ÎÅÃÅÓÓÜÒÉÏ ÃÁÒÒÅÇÁÒ ÎÏ ÌÉÎË ȰFiles 

uploadedȱ. O ficheiro será transferido para o seu computador13. Depois de avaliado, no final deve ser 

adicionado um comentário na janela Ȱ#ommentsȱ. .Ï ÆÉÎÁÌ ÄÅÖÅ ÓÅÒ ÃÁÒÒÅÇÁÄÏ ÎÏ ÂÏÔÞÏ Ȱ3ÕÂÍÉÔ 

!ÓÓÅÓÓÍÅÎÔȱ. 

/ÕÔÒÁ ÏÐëÞÏ ï ÁÃÅÄÅÒ ÁÏ 3ÅÐÁÒÁÄÏÒ Ȱ/ÐÅÎ 2ÅÓÐÏÎÓÅÓȱ ÄÅÎÔÒÏ ÄÏ ÓÅÐÁÒÁÄÏÒ Ȱ)ÎÓÔÒÕÃÔÏÒȱ e aceder aos 

ÛÓ ÒÅÓÐÏÓÔÁÓ ÎÁ ÃÏÌÕÎÁ Ȱ3ÔÁÆÆȱ ɉÖÅÒ Figura 109). 

 
 
13 Na corrente versão, o ficheiro é extraído com o nome interno da plataforma e sem extensão, para abrir é 
preciso adicionar extensão ou escolher para abrir o ficheiro com uma aplicação que abra aquele tipo de ficheiro 
(por exemplo escolher o leitor de pdf para ficheiros do tipo pdf.) 
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Figura 109 ï Separador ñOpen Responsesò dentro do Separador ñInstructorò. 
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Figura 110 - Janela de verificação do ficheiro de resposta 

5.6 Perguntas temporizadas 

Para além de definir o tempo de início e de fim da pergunta, é possível ainda definir um tempo 

máximo de realização para uma pergunta específica. 
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Estas perguntas têm de ser criadas ao nível da subsecção (não da unidade ou do bloco), ou seja o 

aluno terá de responder a todas as unidades e blocos dentro das unidades dentro do tempo 

estipulado. No caso do exemplo da Figura 111, o tempo definido será para responder ao Problema 1 

e Problema 2. 

 

Figura 111 - Exemplo de pergunta temporizada 

  

 Para definir, é necessário ir ao botão de configuração e no separador Ȱ!ÄÖÁÎÃÅÄȱ ÅÓÃÏÌÈÅÒ Á 

ÏÐëÞÏ Ȱ4ÉÍÅÄȱ Å ÅÓÃÏÌÈÅÒ Ï ÔÅÍÐÏ ÁÌÏÃÁÄÏ Ȱ4ÉÍÅ !ÌÌÏÔÔÅÄȱȟ ÃÏÍÏ ÅØÅÍÐÌÉÆÉÃÁÄÏ ÎÁ Figura 112. 

 

Figura 112 - Menu de configuração de perguntas temporizadas. 

A vista do aluno é explicada na seguinte sequência de imagens. Quando os alunos entram na pergunta, 

recebem o aviso de que a pergunta é temporizada (Figura 113). Para prosseguirem, têm de selecionar 

Á ÏÐëÞÏ Ȱ) ÁÍ ÒÅÁÄÙ ÔÏ ÓÔÁÒÔ ÍÙ ÔÉÍÅÄ ÅØÁÍȱȢ 
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Figura 113 - Perguntas temporizadas: passo 1 

Em seguida, respondem às perguntas (neste caso Pergunta 1 e 2, como se pode ver na Figura 114 e 

Figura 115 respectivamente). Como se pode observar, no topo  é indicado o tempo remanescente, 

bem como a indicação de que existe um tempo limite para a resolução e que é necessário submeter 

ÁÓ ÒÅÓÐÏÓÔÁÓȢ $ÅÐÏÉÓ ÄÅ ÃÏÎÃÌÕþÒÅÍ ÔÏÄÁÓ ÁÓ ÒÅÓÐÏÓÔÁÓȟ ÄÅÖÅÒÞÏ ÃÁÒÒÅÇÁÒ ÅÍ Ȱ%ÎÄ ÍÙ %ØÁÍȱȢ 

 

Figura 114 - Perguntas temporizadas: passo 2 

 

Figura 115 - Perguntas temporizadas: passo 3. 
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$ÅÐÏÉÓ ÄÅ ÃÁÒÒÅÇÁÒ ÅÍ Ȱ%ÎÄ ÍÙ %ØÁÍȱ ɉÑÕÅ ÎÁ ÐÒÜÔÉÃÁ ÓÅ ÒÅÆÅÒÅ ÁÐÅÎÁÓ Á ÅÓÔÁ ÐÅÒÇÕÎÔÁ ÅÍ concreto), 

aparece uma janela (Figura 116), no caso de ainda haver tempo disponível, onde se pergunta: 

¶ se quer mesmo finalizar ɀ ÏÐëÞÏ Ȱ9ÅÓȟ ÓÕÂÍÉÔ ÍÙ ÔÉÍÅÄ ÅØÁÍȱ ɀ 

¶ se prefere continuar a rever as perguntas ɀ Ȱ.Ïȟ ) ×ÁÎÔ ÔÏ ÃÏÎÔÉÎÕÅ ×ÏÒËÉÎÇȱȢ  

.Ï ÃÁÓÏ ÄÅ ÓÅ ÓÅÌÅÃÉÏÎÁÒ Ȱ9ÅÓȟ ÓÕÂÍÉÔ ÍÙ ÔÉÍÅÄ ÅØÁÍȱȟ ï ÁÂÅÒÔÁ Á ÊÁÎÅÌÁ ÄÁ Figura 117, caso contrário 

volta às questões (Figura 115ou Figura 116). 

 

Figura 116 - Perguntas temporizadas: passo 4. 

 

Figura 117 - Perguntas temporizadas: passo 5. 

5.7 Perguntas com precedência 

É possível definir perguntas com precedência, ou seja, só ficam disponíveis quando uma outra 

pergunta tenha sido respondida. A definição da precedência pode ainda depender da classificação na 

pergunta anterior, ou seja só ficar disponível se a pergunta tiver sido respondida corretamente. No 

caso da Figura 118, a pergunta 2 só fica disponível se a pergunta 1 tiver sido respondida 

corretamente. Estas definições têm de ser feitas ao nível das subsecções. 

 

Figura 118 - Perguntas com precedência. 

Para definir, é necessário ir ao botão de configuração ÎÁ Ȱ0ÅÒÇÕÎÔÁ ÐÒÅÃÅÄÅÎÔÅȱ no separador 

Ȱ!ÄÖÁÎÃÅÄȱ ÅÓÃÏÌÈÅÒ Á ÏÐëÞÏ  ÃÏÍÏ ÅØÅÍÐÌÉÆÉÃÁÄÏ ÎÁ Figura 119. 
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Figura 119 - Definição de pergunta como precedente. 

.Á ȰÐÅÒÇÕÎÔÁ ÃÏÍ ÐÒÅÃÅÄðÎÃÉÁȱȟ ï ÎÅÃÅÓÓÜÒÉÏ ÉÒ ÁÏ ÂÏÔÞÏ ÄÅ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁëÞÏ  e  no separador 

Ȱ!ÄÖÁÎÃÅÄȱ ɉÅ ÎÏÕÔÒÁÓ ÐÅÒÇÕÎÔÁÓ ÁÏ ÎþÖÅÌ ÄÁ ÓÕÂÓÅÃëÞÏɊ ÁÐÁÒÅÃÅÒÜ Á ÏÐëÞÏ Ȱ0ÒÅÒÅÑÕÉÓÉÔÅȱȟ ÏÎÄÅ ï 

possível escolher a pergunta precedente. É possível escolher ainda a classificação mínima ɉȰ-ÉÎÉÍÕÍ 

ÓÃÏÒÅȱɊ que é necessário ter na pergunta precedente (em %) ou o número mínimo de alíneas que 

ÆÏÒÁÍ ÒÅÓÐÏÎÄÉÄÁÓ ɉȰ-ÉÎÉÍÕÍ #ÏÍÐÌÅÔÉÏÎȱ ÅÍϷɊ. No caso da Figura 120, a classificação mínima e 

máxima de 100% obriga a que o aluno responda corretamente Û ȰÐÅÒÇÕÎÔÁ ÐÒÅÃÅÄÅÎÔÅȱ ÐÁÒÁ ÔÅÒ 

ÁÃÅÓÓÏ Û ȰÐÅÒÇÕÎÔÁ ÃÏÍ ÐÒÅÃÅÄðÎÃÉÁȱȢ 

 

Figura 120 - Definições da pergunta com precedência. 
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A vista de aluno das questões com precedência é representada na Figura 121, onde se indica que a 

ÑÕÅÓÔÞÏ Ȱ0ÅÒÇÕÎÔÁ ÃÏÍ ÐÒÅÃÅÄðÎÃÉÁȱ ÔÅÍ ÃÏÍÏ ÐÒï-ÒÅÑÕÉÓÉÔÏ Á ÒÅÓÐÏÓÔÁ Û ÐÅÒÇÕÎÔÁ Ȱ0ÅÒÇÕÎÔÁ 

ÐÒÅÃÅÄÅÎÔÅȱȢ 

 

Figura 121 - Vista de pergunta com precedência. 

Depois de selecionar a pergunta precedente, devem ser respondidas a todas as questões incluídas 

(ver Figura 122 e Figura 123). Atenção que o acesso à pergunta com precedência pode implicar 

responder corretamente a todas as perguntas ou ter uma cotação intermédia ou mesmo sem cotação 

intermédia, pode ser necessário responder a um número mínimo de alíneas.  

 

Figura 122 - Pergunta precedente: passo 1 

 

Figura 123- pergunta precedente: passo 2 

Enquanto não se cumprir os requisitos necessários para desbloquear, a vista da pergunta com 

precedência será a indicada na Figura 124. 
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Figura 124 - pergunta com precedência: passo 1 
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6  BANCOS DE PERGUNTAS  

É possível carregar várias perguntas de exame (banco de perguntas) e criar um exame que usa de 

forma aleatória um subconjunto de perguntas desse banco de perguntas. Desta forma, aumenta a 

probabilidade de os alunos terem exames diferentes, para além da aleatoriedade dos parâmetros que 

pode definir para uma mesma pergunta.  

6.1 Criar um banco de perguntas (library) 

A criação do banco de perguntas é feita no STUDIO, em particular na página STUDIO HOME. Para 

aceder a essa página, é necessário ir ao símbolo do STUDIO no canto superior esquerdo da 

página do STUDIO (ver Figura 12) ou ir ao link https://studio.elearning.tecnico.ulisboa.pt/home/ . A 

vista da página HOME do STUDIO é a seguinte (Figura 125): 

 

Figura 125 - Vista da página HOME do STUDIO 

A página tem dois separadores: 

¶ Courses ɀ onde estão listados todos os cursos dos quais ï ÄÏÃÅÎÔÅ ɉȰÉÎÓÔÒÕÃÔÏÒȱɊ 

¶ Libraries ɀ onde se podem criar bancos de perguntas. 

0ÁÒÁ ÃÒÉÁÒ ÕÍ ÂÁÎÃÏ ÄÅ ÐÅÒÇÕÎÔÁÓȟ ÃÁÒÒÅÇÕÅ ÎÏ ÂÏÔÞÏ ȰϹ .Å× ,ÉÂÒÁÒÙȱ ÎÏ canto superior direito. Em 

seguida, surge a janela da Figura 126. 

 

Figura 126 - Janela de criação de Banco de Perguntas para uma determinada UC 

https://studio.elearning.tecnico.ulisboa.pt/home/
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Aí, deve definir o nome do banco de perguntas, a instituição (IST) e um código único que será 

utilizado no endereço URL da biblioteca, pelo que não pode conter espaços. No final deverá carregar 

no bÏÔÞÏ Ȱ#2%!4%ȱȢ 

Em seguida, surge a janela mostrada na Figura 127. 

 

Figura 127 - Janela de criação de perguntas dentro de um banco de perguntas 

Agora poderá criar ÐÅÒÇÕÎÔÁÓ ÁÔÒÁÖïÓ ÄÁ ÆÕÎÃÉÏÎÁÌÉÄÁÄÅ Ȱ0ÒÏÂÌÅÍȱ. Neste caso, foram geradas 5 

perguntas dÏ ÔÉÐÏ ȰCommon Type Probelmsȱ. 

Em cada página do banco de dados podem ser incluídas 10 perguntas. No caso de haver mais 

perguntas, será adicionada uma página adicional.  

No final, ao retornar à página Libraries do STUDIO, verá a nova biblioteca, adicionada por ordem 

alfabética (Figura 128). 

 

Figura 128 - Vista dos Bancos de perguntas 

As perguntas criadas aqui têm todas as funcionalidades descritas anteriormente, como por exemplo 

perguntas de entrada numérica com parâmetros aleatórios, o que permite não só que as perguntas 

vistas por cada aluno sejam diferentes, como ainda, no caso de serem iguais, terem parâmetros 

diferentes. 

É possível criar um banco de perguntas específico para cada tópico da UC, de forma a que o exame 

tenha uma pergunta aleatória de cada tópico. 

6.2 Criar exame com base em banco de perguntas 

No curso ExonlineX, é possível criar agora um exame com base no banco de perguntas.  






































