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AVISOS - Avaliagdo em Epoca Normal [Collapse]

Esclarecimento de duvidas:

= Consultar sempre o corpo docente atempadamente: presencialmente ou através do endereco oficial da disciplina [1].
= Nao utilizar fontes de informagéo nao oficialmente associadas ao corpo docente (podem colocar em causa a aprovagao a disciplina).
= Na&o séo aceites justificagdes para violagdes destes conselhos: quaisquer consequéncias nefastas séo da responsabilidade do aluno.

Requisitos para desenvolvimento, material de apoio e actualiza¢gdes do enunciado (ver informagéao completa em Projecto de Programagao
com Objectos):

= O material de apoio é de uso obrigatério e ndo pode ser alterado.
= Verificar atempadamente (minimo de 48 horas antes do final de cada prazo) os requisitos exigidos pelo processo de desenvolvimento.

Processo de avaliagéo (ver informagéo completa em Avaliagao do Projecto):

= Datas: 2020/10/23 12:00 (inicial); 2020/11/09 12:00 (intercalar); 2020/12/11 12:00 (final); 2020/12/14-2019/12/18 (teste pratico).

= A entrega inicial, sendo crucial para o projecto, é obrigatdria e sua nao realizagado implica a exclusao da avaliagao do projecto
e, por consequéncia, da avaliagao da disciplina.

= Verificar atempadamente (até 48 horas antes do final de cada prazo) os requisitos exigidos pelo processo de avaliagao, incluindo a
capacidade de acesso ao repositério CVS.

= Apenas se consideram para avaliagao os projectos existentes no repositério CVS oficial.

= Trabalhos néo presentes no repositério no final do prazo tém classificagao 0 (zero) (ndo séo aceites outras formas de entrega). Nao
sao admitidas justificagbes para atrasos em sincronizagdes do repositorio. A indisponibilidade temporaria do repositorio, desde que
inferior a 24 horas, n&o justifica atrasos na submisséo de um trabalho.

» A avaliagdo do projecto pressupde o compromisso de honra de que o trabalho correspondente foi realizado pelos alunos
correspondentes ao grupo de avaliagao.

= Fraudes na execucgao do projecto terdo como resultado a exclusdo dos alunos implicados do processo de avaliagao.

Material de Uso Obrigatério [Collapse]

As bibliotecas po-uuilib e o conteudo inicial do CVS sao de uso obrigatorio:

= po-uuilib (classes de base) po-uuilib-201708311009.tar.bz2 (ndo pode ser alterada) - javadoc
= woo-core (classes do "core") (via CVS) (deve ser completada -- os nomes das classes fornecidas ndo podem ser alterados)
= woo-app (classes de interacgao) (via CVS) (deve ser completada -- os nomes das classes fornecidas ndo podem ser alterados)

A maquina virtual, fornecida para desenvolvimento do projecto, ja contém todo o material de apoio.
Uso Obrigatorio: Repositério CVS

Apenas se consideram para avaliagao os projectos existentes no repositério CVS oficial.

Trabalhos n&o presentes no repositério no final do prazo tém classificagédo 0 (zero) (ndo sdo aceites outras formas de entrega). Nao sdo
admitidas justificagdes para atrasos em sincronizagdes do repositorio. A indisponibilidade temporaria do repositério, desde que inferior a 24
horas, néo justifica atrasos na submissao de um trabalho.

Avaliagao do Projecto

= Avaliagéo do Projecto (Epoca Normal)
= Calendario do Teste Pratico (Epoca Normal)

As pautas sdo acompanhadas pelos critérios de avaliacao.

Projecto: Enunciado 2020-2021 (época normal)



= Enunciado do Projecto 2020-2021

Material de Apoio e Testes

= Repositério CVS - informacdes de localizacao e acesso
= Material de Apoio ao Desenvolvimento

= Testes Automaticos 2020-2021

= Maquina Virtual

Projecto: Aplicacdo Bancdria (exemplo de projecto)
Para auxiliar o desenvolvimento do projecto, é fornecida uma aplicagdo bancéria (banco, contas, titulares, etc.), que tem a

mesma estrutura. Esta estrutura tem duas partes principais: "core" (o nucleo légico da aplicagdo) e "app" (a interface textual,
baseada no padrao de desenho Command).

You may want to read these quick and dirty guides:

= CVS Crash Course
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ject (this guide is outdated and is

provided only as a general guideline and example of how to start development from existing code: use at your own risk!)

Linguagens de Programacao
As seguintes linguagens séo utilizadas nestas paginas, embora tenham importancia diferente:

= Java (1.8 versdao minima para o projecto) -- Java Platform, Standard Edition 8 API Specification
= C++ (C++14 ou superior) -- Manual de Referéncia para C++ (biblioteca); STL: contentores, algoritmos
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