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AVISOS - Avaliagdo em Epoca Normal [Collapse]

Esclarecimento de duvidas:

= Consultar sempre o corpo docente atempadamente: presencialmente ou através do endereco oficial da disciplina [1].
= Nao utilizar fontes de informagéo nao oficialmente associadas ao corpo docente (podem colocar em causa a aprovagao a disciplina).
= Na&o séo aceites justificagdes para violagdes destes conselhos: quaisquer consequéncias nefastas séo da responsabilidade do aluno.

Requisitos para desenvolvimento, material de apoio e actualizagdes do enunciado (ver informagao completa em Projecto de Programacgéao
com Objectos):

= O material de apoio é de uso obrigatério e ndo pode ser alterado.
= Verificar atempadamente (minimo de 48 horas antes do final de cada prazo) os requisitos exigidos pelo processo de desenvolvimento.

Processo de avaliagéo (ver informagéo completa em Avaliagao do Projecto):

= Datas: 2020/10/23 12:00 (inicial); 2020/11/09 12:00 (intercalar); 2020/12/11 12:00 (final); 2020/12/14-2019/12/18 (teste pratico).

= A entrega inicial, sendo crucial para o projecto, é obrigatdria e sua nao realizagao implica a exclusao da avaliagado do projecto
e, por consequéncia, da avaliagao da disciplina.

= Verificar atempadamente (até 48 horas antes do final de cada prazo) os requisitos exigidos pelo processo de avaliagao, incluindo a
capacidade de acesso ao repositério CVS.

= Apenas se consideram para avaliagao os projectos existentes no repositério CVS oficial.

= Trabalhos néo presentes no repositério no final do prazo tém classificagao 0 (zero) (ndo séo aceites outras formas de entrega). Nao
sao admitidas justificagbes para atrasos em sincronizagdes do repositorio. A indisponibilidade temporaria do repositério, desde que
inferior a 24 horas, n&o justifica atrasos na submisséo de um trabalho.

» A avaliagdo do projecto pressupde o compromisso de honra de que o trabalho correspondente foi realizado pelos alunos
correspondentes ao grupo de avaliagao.

= Fraudes na execucgao do projecto terdo como resultado a exclusdo dos alunos implicados do processo de avaliagao.

Material de Uso Obrigatério [Collapse]

As bibliotecas po-uuilib e o conteudo inicial do CVS sao de uso obrigatorio:

= po-uuilib (classes de base) po-uuilib-201708311009.tar.bz2 (ndo pode ser alterada) - javadoc
= woo-core (classes do "core") (via CVS) (deve ser completada -- os nomes das classes fornecidas ndo podem ser alterados)
= woo-app (classes de interacgao) (via CVS) (deve ser completada -- os nomes das classes fornecidas ndo podem ser alterados)

A maquina virtual, fornecida para desenvolvimento do projecto, ja contém todo o material de apoio.
Uso Obrigatorio: Repositério CVS

Apenas se consideram para avaliagao os projectos existentes no repositério CVS oficial.

Trabalhos n&o presentes no repositério no final do prazo tém classificagédo 0 (zero) (ndo sdo aceites outras formas de entrega). Nao sdo
admitidas justificagcdes para atrasos em sincronizagdes do repositorio. A indisponibilidade temporaria do repositério, desde que inferior a 24
horas, néo justifica atrasos na submissao de um trabalho.

Maquina Virtual
A maquina virtual é baseada em openSUSE Leap 15.2. Este ambiente é providenciado como conveniéncia € néo é
estritamente necessario: outros ambientes com a versao necessaria de Java e CVS poderao ser utilizados.

Este é o Ginico ambiente suportado e o Unico considerado para efeitos de avaliagdo (note-se que isto nao garante
correcgao do projecto, caso as Makefiles sejam alteradas).

A versao mais recente da maquina virtual da disciplina, poo 20.09 esta disponivel em:



= https://download.opensuse.org/repositories/home:/d4vid:/po20/images/

A maquina virtual é fornecida exclusivamente no formato VMDK (utilizavel, por exemplo, com VirtualBox).

A maquina permite configuragdes basicas (utilizadores, passwords, etc.) no primeiro arranque. O ambiente grafico inicia-se
com startx.

Q Em caso de indisponibilidade da maquina virtual, ver em Pacotes Binarios e Ambiente Oficial como reproduzir o ambiente de teste a
partir de openSUSE 15.2.

A Qualquer tempo e esfor¢co perdidos com ambientes ou ferramentas ndo recomendados ou néo suportados é da inteira
responsabilidade do aluno e quaisquer resultados negativos, incluindo possivel reprovagao, sao igualmente da responsabilidade do aluno
(i.e., ndo fazer parte da avaliagédo por ter usado material ou ambientes n&o recomendados nao sera aceite como justificacao para qualquer

falha de desempenho).

Aplicacao Exemplo/Tutorial: Banco

A maquina virtual contém os JARs da aplicagdo bancaria: uma aplicagdo exemplo/tutorial completamente implementada e que
tem a mesma estrutura do projecto.

Curiosidade e Outras Aplicacbes

A maquina virtual é util noutros contextos e leitores interessados podem aceder as definigbes de construgdo no "build service™:

= https://build.opensuse.org/package/show/home:d4vid:po20/poo
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