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Introdução e Prototipagem



Bem vindos!



Objetivos

1. Informações úteis

2. Formar grupos

3. Iniciar prototipagem
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INFORMAÇÕES

ÚTEIS
(SOBRE OS LABS)



O que é um bake-off?

Desafio de desenho semi-estruturado

Objetivo claro

Processo de desenho
idear-prototipar-iterar

Termina com competição



Idear-Prototipar-Iterar

1 2 3 4 5 BAKE-OFF

Primeiro 
Protótipo 
Baixa 
Fidelidade

1ª iteração
PBF

2ª iteração
PBF

PMF 3ª iteração 
PMF



Bake-off 1: Serviço Mobilidade

GUI: Graphical User Interface

App Serviço de Mobilidade
Integra vários modes de transporte
Dispositivo móvel

Objectivo
Criar interface fácil, rápida e apelativa de usar
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5 MINUTOS
LER O ENUNCIADO
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Bake-off 1: Serviço Mobilidade

GUI: Graphical User Interface

App Serviço de Mobilidade
Integra vários modes de transporte
Dispositivo móvel

Objectivo
Criar interface fácil, rápida e apelativa de usar

DÚVIDAS?
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PROTÓTIPOS

E STORYBOARDS



Protótipos

O que são?
Representação concreta mas parcial do sistema

Porquê prototipar?
Fácil e rápido de iterar
Poupa tempo e dinheiro
Resolver problemas antes de implementar
Mantem o processo centrado no utilizador (não no 

código)



A vossa Filosofia vai ser …

FAIL FAST,
REFINE,
ITERATE



Protótipos de Baixa Fidelidade



Protótipos de Baixa Fidelidade



Protótipos de Baixa Fidelidade

Materiais
Papel, post-its, fita-cola, canetas, tesoura

Construção
Alguns minutos – horas
Tenham uma “template”
Desenhem elementos que mudam
Todas as acções têm resposta



Storyboards

O que são?
“História” de eventos importantes na interação 

pessoa-máquina
Componente temporal

Porquê fazer storyboads?
Mostra a fluxo da interação
Ilustra navegação na interface



Storyboards



Storyboards vs. PBF

Storyboards != PBF

Storyboard
Conta uma história pré-definida
Não tem flexibilidade

PBF
Não diz por onde ir; dá liberdade



Vamos começar!

Criar storyboards
Para cada tarefa do bake-off
Trabalho individual
15 minutos

Não fiquem muito tempo a pensar
A solução não vai ser perfeita
Vamos iterar
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FORMAR
GRUPOS



Storyboards

Juntem-se com o vosso grupo
3 elementos

Comparem storyboards
Diferenças? Semelhanças?
Vantagens? Desvantagens?
Tentem convergir para 1 solução
10 minutos
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PRÓXIMA AULA



Próxima Aula

Trazer para a aula
Protótipo de Baixa Fidelidade
#horas de trabalho?

Na aula
Executar testes com utilizadores
Refinar protótipo



Próxima Aula


